TEREFERKI

Kim zostane?

Uktadanka zawiera 6 plansz przedstawiajacych rézne zawody:

policjant, strazak, malarz, lekarz, kucharz, fryzjer.

Do kazdej planszy nalezy dotaczyé 6 odpowiednich puzzli — przedmiotéw, ktére kojarza sie z danym
zawodem. Podczas zabawy dzieci rozwijaja pamieé, uwage i spostrzegawczosé.

PROPOZYCJE ZABAWY

«Kto pierwszy” ,— 1 .

Kazde dziecko otrzymuje jeden obrazek gtowny. Pozostate obrazki
odktadamy do pudetka. Wszystkie puzzle uktadamy przed dzie¢mi
tak, aby byty widoczne obrazki. Dzieci starajg sie wybraé
odpowiednie puzzle z przedmiotami, ktére kojarza sie z zawodem
przedstawionym na obrazku gtéwnym. Na koniec kazde dziecko
opowiada jaki zawod wykonuje osoba przedstawiona na rysunku,
nazywa zebrane atrybuty i opowiada do czego stuzy kazdy z nich.

~Zabawa w zapamietywanie”

Kazde dziecko otrzymuje jeden obrazek gtéwny.

Pozostate obrazki odktadamy do pudetka a puzzle/rekwizyty
uktadamy tak, aby nie byly widoczne obrazki. Dzieci ustalajg kolej-
no$¢ wykonywania ruchéw - najmfodsze dziecko wykonuje swoj
jako pierwsze i losuje jeden element puzzla. Jezeli wylosowany
element pasuje do posiadanego - doktada do obrazka
w odpowiednim miejscu. Jezeli element nie pasuje odkfada go do
pozostatych puzzli. Pozostali gracze starajg sie zapamietaé jaki
przedmiot byt przedstawiony na puzzlu. Teraz losuje nastepny
gracz. Wygrywa ten, kto pierwszy zbierze 6 puzzli, ktére beda
pasowaly do obrazka. Mozna réwniez wprowadzié rzuty kostka:
uzyskana ilos¢ oczek wskaze ile puzzli mozna losowaé.




,Co to za zawod”

Wszystkie obrazki i puzzle uktadamy przed dzie¢mi tak, aby
byty widoczne obrazki. Osoba prowadzaca opowiada dzieciom
czym zajmuje sie osoba przedstawiona na jednym z obrazkéw
gtéownych. Prosi dzieci aby zgtaszaty swoje propozycje. Ten,
kto poprawnie okresli zawdd - wybiera dany obrazek. W dalszej
czeéci zabawy mamy dwie propozycje:

- mozna opwiada¢ do czego sluzy przedmiot, a dzieci starajg
poprawnie go nazwac, nastepnie wybierajg element puzzla
z tym przdmiotem i dotgczajg do obrazka;

- lub podajemy nazwe atrybutu , dzieci wybierajg element
i wyjasniajg co mozna wykonac przy pomocy tego przedmiotu.

Uwaga!

Obrazki i puzzle mozna dowolnie wyko-

rzystywaé do tworzenia wiasnych zabaw.
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O podobnej tematyce
proponujemy
drugg uktadanke

,Gdzie jestem?”

Zyczymy mitej zabawy
JAWA




