@R  APARATIPRZEGLADARKA 3D  NAwkou

MAJSTERKOWANIE

Instrukcja

Przeczytaj cata instrukcje zanim rozpoczniesz zabawe. Postepuj zgodnie ze wskazéwkami i uwagami.
/A UWAGA! 3

Prosimy rodzicéw lub opiekundw o przeczytanie instrukcji razem z dzieckiem i rozwianie watpliwosci.

zostac przez nie wchioniete lub polknigte. P

promieni stonecznych.
@ Nie uzywaj zabawki blisko otwartego ognia

@ Podczas korzystania z narzedzi (np. nozyczki

uszkodzenie wzroku a nawet slepote.
@ Aby nie doprowadzi¢ do pozaru lub oparzen

@ Zestaw zawiera mate elementy. Jest nieodpowiedni dla dzieci ponizej 3 roku zycia. Male cze$ci moga Nie uzywaj papieru fotograficznego

@ Przechowuj zabawke z dala od wysokich temperatur, duzej wilgotnosci i bezposredniego dzialania

o s : ; s g g . robisz zdjecia, a papier swiatloczuty jest
@ Niektore elementy zestawu maja ostre krawedzie. Nalezy obchodzi¢ sie z nimi ostroznie. o HaR )

@ NIGDY nie patrz w stonice przez soczewki bedace w zestawie. Moze to spowodowac znaczne

@ Nie nalezy uzywac zabawki jesli soczewka jest porysowana lub peknieta.
@ Podczas uzywania zelazka konieczny jest nadzor osoby doroste. (najlepiej w lodéwce).

rzechowuj zabawke z dala od malych dzieci. jesli stanie sie biafy lub zmieni kolor.

Nie zostawiaj kamery bezposrednio

& na stoAcu lub w bardzo oswietlonych

i bardzo goracych powierzchni. miejscach, na diuzszy czas, kiedy nie
zatadowany.

) nalezy zachowac ostroznos¢ aby uniknac obrazen.

w kopercie po jej otwarciu, trzeba
zabezpieczyc. Zaklej z powrotem
koperte tasma klejacg i umiesc ja
w ciemnym, chtodnym miejscu

z Papiery $wiattoczute, ktére pozostajg
NIE WOLNO skupia¢ promieni stonecznych soczewka.

Przygotowanie

@ Przeczytaj uwaznie liste zawartosci opakowania | upewnij sie, ze w pudetku s3 wszystkie czgsci.
@ Przeczytaj uwaznie calg instrukcje zanim rozpoczniesz montaz.

przed montazem @ Obchodz sie ostroznie z soczewka aby jej nie pobrudzi¢ i nie porysowac.

@® Zestaw zawiera wystarczajaca ilos¢ tasmy dwustronnie klejacej. Obcinaj takie odcinki, jakie potrzebujesz.

@ Obudowa kamery (front)  ........................ 1
—4@ Obudowa Kamery (Spod) . .....cimiee i 1 =

W Begroda ocersm e v s 2

@ Wewnetrzny korpus (lewy) ... 1

@ Kartonowa,migawka” (lewa) ..................... 1

@ Wewnetrzny korpus (prawy) ..................... 1

@ Kartonowa ,migawka” (prawa) .................. 1 ‘@
@vPrzegladarka ... 1 ;k\‘}
@ S0ZEWKI . 4 @
© Ostony soczewek .. ............. R e A 4 o~
@ Mocowanie soczewek ... 8 \
) Kl e son s s 2 16
B Papier swiatloczuty ( w folii aluminiowej) | '
@ Obrazki do przegladarki =~ ........................ 1
B Tasma dwustronnie klejaca. ................... 22
O KIS s cvsssrvns sxsss sosessmsmmss s 1

www.dromader.com.pl
@ Nozyczki
® Tasma klejaca Produkt na licencji japonskiej firmy ARTYK
Jak uzywa¢ 9 S ioren powleaehri oA o e e
kleju SZkOII'lEgD za pomocq szpatutki 9 Sprawdz, czy sig dobrze

Upewnij sie, ze stol,
na ktorym bedziesz

pracowal jest czysty.

" Jesliuzyjesz zbyt duzo kleju, bedzie wyptywal, diugo wysychat i polaczenie bedzie nietrwale.

(np. drewnianego patyczka do lodéw) skleily zanim przejdziesz

do nastepnego etapu.

B ——

—




0 Montaz obudowy

1 Slflej frqnt 0 i spod @ obudowy kamery,
uzywajgc tasmy klejgcej @®. Polacz

Umiesc przegrode w obudowie,
wsuwajqc jezyczki w odpowiednie
otwory w obudowie.

Sklej ze sobq biale strony przegrod @
uzywajac tasmy klejgcej ®

2

krawedzie oznaczone cyfrg 4. —— @ s
Faoa N nie sklejaj 1 dwustronnie
£ - b‘ / r klejgca
® tasma p bl £ ] (trzy paski)
dwustronnie ra < f J ’
klejaca s | 9
i N
\ ! Q\
N o n ~
e g 0
\ ) tych jezyczkow
‘\\\ ‘ \.\ nie sklejaj
e * Nie sklejaj jezyczkow pomalowanych
na czerwono.

Uzywaijac tasmy dwustronnie

4

Pozaginaj pozostate boki jak na obrazku.
Nakle] tasme klejacg @ na krawedzie
oznaczone cyfrg 31 &) i sklgj je.

5

P tasma
dwustronnie
klejaca
® tasma
dwustronnie
klejaca

® tasma
dwustronnie
klejaca

Wsun gérne jezyczki przegrody w otwory
goérnej czesci obudowy i sklej za pomoca
tasmy dwustronnie klejacej ®
krawedzie oznaczone cyfrag D i @.

6

* Zréb to samo
z jezyczkami pod spodem obudowy.

klejacej ® doklej jezyczki przegrody
do géry obudowy, jak na rysunku.

|

“ musisz wykonac

te czynnosc dwa razy

| przykleic mocowanie
soczewek

do obu ,

otworow
~——

Sklej ze soba dwa krazki mocowania
soczewek @ i przyklej klejem @
do otworu w obudowie

~—

18‘

@© soczewka

@ ostona soczewki

e -- 5.
’ * Uwazaj, zeby nie poklei¢ soczewek klejem.

Umies¢ soczewki @ w obu oklejonych
wczesniej otworach i naklej klejem
szkolnym ostony soczewek @.

Montaz

wewnetrznego korpusu

Instrukcja pokazuje jak wykonac LEWY korpus wewnetrzny.

PRAWY wykonaj analogicznie.

Naklej kawatek kalki @ na kwadratowe
wyciecie w lewym korpusie
wewnetrznym @ za pomocg tasmy
dwustronnie kfejqcej ®.

@ tasma
dwustronnie
klejaca

2

Pozaginaj krawedzie korpusu jak
pokazano na rysunku i sklej ze soba,

za pomoca tasmy dwustronnie klejacej ®
krawedzie oznaczone cyframi (D i 2.

3

Zt6z korpus jak na rysunku ponizej
i sklej tasma dwustronnie klejaca @
krawedzie oznaczone cyfra 3.

Wsun jezyczek
w Otwor,




Przyklej za po : : o : -
4 ) za pomoca tasmy dwustronnie 5 Przyklej kawatki tasmy klejacej 6 Pozag|Eggr?awkendaﬂrjskﬁﬁnowel
migaw ! ! ' zagiecie

klejacej @ i
1ace] ® jezyczek z cyfra @ do na szare pole kartonowej migawki ! /
/ Konce odegnij do gory. wkleste

gory korpusu, lewej @
: zagiecie — _  _— B ‘l\ 4
wypukle / o ’L_\ N
- & i . \\
J——" X >
AL~ ! i
/ 4 & - - </,/'
zagiecie - F2 =T
wkleste _

wierzch kartonowej
migawki

Wywin kartonowa migawke @ do gory Lewy wewnetrzny korpus gotowy

7 Przyklej kartonowa migawke @ do 8
lewego korpusu wewngtrznego i wsun jezyczek w otwor na gorze .
jezyczkiem oznaczo- AR korpusu. wsuntutaj | Prawy korpus wewnetrany wpr]

nym cyfra ® / jezyczek migawki [ analogicznie. =
tasma dwustronnie )
klejaca ®. 1

przyklej tutaj

A p spod kartonowej
/// k/ migawki @
//’4‘ /

Sklej ze soba dwa krazki mocowania 3 Umies¢ soczewki @ wrobu oklejqnych
2 soczewek @ i przyklej klejem @ wczesniej otworach i naklej klejem
do otworu w przegladarce szkolnym ostony soczewek 0.
* Uwazaj, zeby nie poklei¢ soczewek klejemn.

Pozaginaj przegladarke @ jak na rysunku

1 Sklej ze soba krawegdzie oznaczone
cyfra (1, tasma dwustronnie klejaca ®.

[~
S |
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S KR @ usma — =~ e
dwustronnie O .
‘\‘ 0
\ L
\ =

klejaca

* Powtorz czynnosci
przy drugim otworze.

Odczep jezyczek kazdej kartonowej Sklej kawatek tasmy klejacej tak, jak
m!ggwkl i pociagnij jq tak, aby odsltonic 2 pokazano na obrazku, klejem
miejsce do naklejenia papieru na wierzch.

$wiattoczutego.

strona z klejem

L

wewnatrz obudowy-

Z powrotem. Nie trzymaj
paieru swiattoczutego
zbyt dlugo na swietle.

3 Naklej przygotowana tasme 4

na srodek pola przeznaczo- ® z opakowania i przyklej

~1
Wyjmij papier swiattoczut ¢ i
y 5 Opusc kartonowa migawke 6 Umiesc oba korpusy

nego do jeni i 3
s‘wiga tloczr&?gglﬁi.ema papieru go na srodek szarego pola.

) wioz
{ Jezyczek
w otwor

® papier
Swiatloczuly

* Papier swiatloczuly znajduje sig
oczywiscie na obu migawkach.




Wybierz obiekt do sfotografowania.
1 Potoz Kamere na stole lub innej, rownej
powierzchni.

Nie wybieraj do sfotografowania
duzych obiektdw, ani scenerii
Najlepsze bedg male przedmioty
np. zbawki (nie wigksze niz 20cm).
Kamerg ustaw ok. 30 ¢cm od obiektu.

N\

stol NN
lub inna X N
rowna \\‘\

powierzchnia

Popatrz na obiekt przez wewnetrzne
korpusy Kamery. Wysuwaj je lub wsuwaj,
az obraz na kalce bedzie ostry.

2

Obraz w Kamerze bedzie widoczny
jako lustrzane odbicie | do gory nogami

Wsun jedng dion do srodka jednego ‘
z wewnetrznych korpusow i przytrzymaj |
go, aby sie nie poruszyl. Druga reka

wyciggnij kartonowgq przestone, \

wystawiajqc tym samym papier
swiatloczuly na dziatanie storica.
Uwazaj, aby nie poruszy¢ Kamery

|

Wsun jezyczek przestony w otwor w korpusie
wewnetrznym.

4

wsun jezyczek

W16z po kilka kamykow do srodka korpuséw
wewnetrznych. Przycisna one Kamere do stolu,
zeby sie nie poruszyla.

5

Pozostaw Kamere, na czas pokazany w ponizszej
tabeli, aby papier swiatloczuty zdazyt sig naswietlic.

6

Tabela naswietlen
Lato
30-45 minut

Zima
45-75 minut

Pora roku

Czas

* Podane czasy trzeba traktowac jako ogélne wytyczne.
W rzeczywistosci zalezy on od wielu uwarunkowan, jak
pora roku, zachmurzenie, intensywnosc¢ promieniowania
stonecznego, a nawet od tego czy mieszkasz w miescie,
czy na wsi i od tego na ktorym pietrze mieszkasz. Sprobuj
zmieniac czasy naswietlania, aby uzyskac najlepszy efekt.

* Jezeli papier jest naswietlony poprawnie to pojawia si¢ na
nim biale slady odwzorowujace fotografowany obiekt.
Jezeli papier jest bialy zobacz tabele .rozwiazywanie
problemow”, a potem sprobuj jeszcze raz.

prawy
korpus

lewy
korpus

Napisz ,prawy” na spodzie zdjecia wyjetego z prawego
korpusu i ,lewy” - na spodzie zdjecia wyjetego
z lewego korpusu.

Wyjmij papier éwiattoczuly {B) z kazdego korpusu.
Prasuj zelazkiem wierzchnig czes¢ papieru
swiatloczutego, az pojawi sie na nim obraz.

ustaw na zelazku
wysoka temperature

*Z6tta barwa papieru $wiatloczutego zmieni sig na niebieska.

VAN

Podczas uzywania zelazka wymagany jest nadzor
osoby doroslej. Niewlasciwe uzywanie moze
spowodowacd poparzenia a nawet pozar.

Umiesc gotowe fotografie na prawym (RIGHT)
tlewym (LEFT) kwadracie wewnatrz przegladarki.

4

i:heciez napisemn ,prawy” umiesé na lewym (LEFT)
vadracie, a z napisern Jewry” - na prawym (RIGHT).

Popatrz przez obiektywy przegladarki. Ustaw
ostros¢ naciskajac na gére i spod przegladarki,
lekko jg $ciskajgc. Spowoduje to odsuniecie lub
przysuniecie fotografi do obiektywow.

5

Jesli obraz widziany przez obiektywy jest
niewyrazny lub ,podwdjny” przesun nieco zdjecia
na prawo lub na lewo aby wyostrzy¢ obraz.




Jak dziata kamera

Papier swiattoczuty zmienia kolor, kiedy jest
wystawiony na dziatanie swiatla. Nasza Kamera
wykorzystuje to zjawisko do naswietlenia zdjgcia.
Kiedy papier swiattoczuly znajduje sie na zewnatrz
kamery, swiatlo pada na niego z réznych kierunkow
i naswietla go calego - obraz si¢ nie pojawi.

¥

y -
e e -l
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rozproszone $wiatlo
IS

™

B P

lzk dziata papier Swiattoczuty ] .

Obiektyw Kamery koncentruje $wiatto padajace
na papier $wiatloczuly i dzieki temu pojawia sie na nim obraz.
Pozwala to uzyska¢ naprawde ostry obraz na papierze.

/
P

Bladozotta powierzchnia papieru $wiattoczutego jest pokryta substancja chemiczna, ktéra reaguje na promienie UV i ciepto. Miejsca na
papierze, ktore zostang naswietlone promieniami UV pod wptywem reakcji chemicznej zmieniaja kolor na bialy. Miejsca nienaswietlone
promieniami UV pozostaja bladozotte. Ciemniejsza z6tta powierzchnia drugiej strony papieru swiatfoczutego jest pokryta srodkiem
chemicznym, ktéry reaguje na ciepto i pod jego wplywem zmienia kolor na niebieski. Ten proces byt wykorzystywany w kopiarkach
przed skonstruowaniem kserografu. Jednak (szczegdlnie przy kopiowaniu wielkich formatow) jest wykorzystywany do dzisiaj.

Dlaczego obraz wydaje sie tréjwymiarowy?

B Wyprostuj reke i wystaw pionowo do géry palec wskazujacy.

Spojrz na niego tylko jednym okiem. Najpierw lewym, potem prawyn.

Powtorz kilka razy te czynnosc. Zaobserwuj, ze prawe i lewe oko patrzy

na palec pod nieco innym katem. Ten efekt nazywany ,bledem paralaksy”
pozwala, zeby mozg interpretowat obraz docierajacy z obu oczu jako

trojwymiarowy.

w srodku zdjecia, zaraz obok obiektu na zdjeciu.

B Nasza Kamera 3D fotografuje obiekty rownoczesnie, uzywajac oddzielnych
obiektywow, rozstawionych tak, jak ludzkie oczy. Kiedy patrzysz przez
przegladarke twoje prawe i lewe oko obserwuje rézne obrazy. Mézg,
wykorzystujac zapisany na obrazach ,blad paralaksy”, interpretuje je
jako obraz trojwymiarowy. Pozwala Ci to poczu¢ sie tak, jakby$ byt

obiektywie/_,/”
obraz ,/’ \
wlewym { b |
oblektywie | | IR

3 \ & medessssan

B Obecnie mozesz is¢ do kina i obejrzed trojwymiarowy film. 53 one filmowane
podwojnymi kamerami. Kiedy je ogladasz przez specjalne okulary 3D, twoje prawe
i lewe oko oglada inny obraz wyswietlany przez prawy i lewy projektor. A Twoj mozg, dzigki ,bledowi paralaksy” interpretuje oba te obrazy

jako trojwymiarowe.

~

v

W prawym ‘\

)~ Patrzysz na obraz
w lewym obiektywie

lewym okiem, a na obraz

W prawym obiektywie

Wyglada jakby
sie lekko

~
S
L

D

Twoj mdzg
generuje
obraz 3D.

prawym.

Rozwigzywanie problemoéw

Jesli zdjecia, ktore zrobiles, nie sq satysfakcjonujace - przeczyta) ponizszg tabele | sprobuj jeszcze ras

Gotowa

fotografia mozliwe przyczyny
swiatlo jest slabe, jest
. pochmurno lub deszczowo jasny dzien
papier L _ - {
swiatloczuly fotografowany obiekt nie jest '

jest niebieski | wystarczajaco oswietlony

[ Lk I
czas naswietlania jest
zbyt krotki

papler czas naswietlania jest

rozwigzanie

Ustaw obiekt w slonecznym,
jasnym miejscu

| przed zrobieniem zdjecia wyreguluj
ostrosc na kalce, wysuwajac lub

zastosuj tasme klejacq lub inny

| wykonuj fotografie w stoneczny,

| zréb jeszcze raz zdjecie, wydtuzajac
czas naswietlania.

2rob jeszcze raz zdjecie, skracajac

wsuwajqc korpusy wewnetrzne

Swiatloczuly ‘ zbyt dlugi ) ) czisilaiwi(illTla.
jestbialy | temperatura zelazka jest [ zwieksz temperature zelazka
| zbyt niska | prasuj ponownie
E— S —— ol
| | zle ustawiona odlegtosc
obraz obiektu od Kamery
na papierze — — _—
jest nieostry obiekt poruszyt sie podczas fotografuj tylko nieruchome
lub ma wykonywania zdjecia obiekty
podwojne — = == i —
krawedzie | Kamera poruszyld sig podczas ‘

wykonywania zdjgcia

| podczas naswietlania

* Efekt widzenia stereoskopowego zdjec jest uzalezniony od indywidualnych predyspozycji. Niektorzy ludzie z ostabionym wzrokiem (nawet jezeli dotyczy to tylko jednego oka)

moga miec trudnoici z wiasciwym widzeniem obrazéw 3D.

sposob na przymocowanie kamery

|

Gotowa
fotografia

obraz

nie jest
widoczny
w 3D

mozliwe przyczyny

zdjecia zostaly umieszczone
w przegladarce na zlych
miejscach - zamienite$ prawe
2 lewym

rozwigzanie

zamien zdjecia miejscami

obiekt nie jest w calosci
w plaszczyZnie
ostrosci obiektywu

odleglos¢ miedzy zdjeciami
w przegladarce moze nie by¢
dostosowana do rozstawu
Twoich oczu

szerokie plany, krajobraz itp.
nie sq dobrymi obiektami

do zdjec tréjwymiarowych,
najlepszy rezultat mozna
uzyskac fotografujac

np. zabawke wyokosci

ok. 20cm, z odlegtosci ok. 30cm

rozsun lub przysun do siebie
zdjecia w przegladarce
aby uzyskac najlepszy efekt
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