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ALFABET 

"Alfabet" jest grq planszową z zestawem 4 tablic oraz żetonami do uzupełnienia wyrazów na 

tablicach. Proste, krótkie wyrazy i ćwiczenia w budowaniu zdań pomogą zapamiętać i utrwalić 

poznane literki. 

PRZYGOTOWANIE: 

Przed rozpoczęciem gry, rozetnijcie wszystkie elementy po przerywanych liniach. 

Przygotujcie planszę, ułóżcie obok niej literowe żetony literkami do góry. Podzielcie między graczy 

pionki oraz kolorowe tablice kart tak, aby każdy gracz miał co najmniej jedną tablicę. 

Do zapisywania ułożonych zdań przygotujcie kartki i coś do pisania. 

Dobierzcie kolor pionka i karty dla każdego zawodnika. 

ZASADY GRY: 

Według dowolnej wyliczanki ustalcie kolejność grających. Nie znacie wyliczanki ? 

Jedną wam podpowiem: Entliczek, pętliczek, na kogo wypadnie, na tego plum! 

Pionki ustawcie na dowolnym polu z napisem START. 

Z kolorowych tablic wybierzcie brakującą literkę do której zamierzacie podążać. 

Gracz, który został wybrany jako zaczynający, przesuwa swój pionek po linii o jedno pole w kierunku 

wybranej przez siebie literki. Następnie każdy kolejno przesuwa pionek do wybranych przez siebie 

literek. 

Gdy staniemy na polu z literką, której brakuje na naszej karcie - oznajmiamy wszystkim grającym, że 

uzupełniamy swoją tablicę brakującą literką, na której właśnie stoimy. (Bierzemy żeton z tą literką i 

uzupełniamy wyraz, odczytujemy go głośno i zapisujemy z nim zdanie na swojej kartce). W ten sam 

sposób uzupełniamy pozostałe wyrazy i zapisujemy z nimi kolejne zdania. 

Jedna kolejka to jeden ruch po linii. Na jednym polu może stać tylko jeden pionek. 

Wygrywa ten kto pierwszy uzupełni swoją tablicę i napisze poprawnie 4 zdania. 

UWAGA: 

- Każdy wyraz zaczyna się z wielkiej litery. 

- W zdaniach, które zapiszecie podkreślcie odgadnięte z tablic wyrazy. 

- Gracz może wziąć literkę tylko wtedy, gdy postawi pionek na polu z literką. 

- Pamiętajcie - Gracze wybierają ze swojej karty brakującą literkę i do niej podążają. 

Wymyślane wyliczanki zapisujcie na kartce, którą trzymajcie razem z grą. Zbierzecie fajną kolekcję. 
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PODWODNE PRZYGODY 

Elementy potrzebne do gry: plansza, pionki, kostka Zasady gry są proste. Od pola Start musisz przejść 

jak najszybciej do pola Mato. Kto trafi na pole z Wielorybem musi wykonać zadanie wskazane przez 

Wieloryba. Czasem stracisz trochę czasu, o czasem Wieloryb ci pomoże. 

ZADANIA WIELORYBA: 

1 Wieloryb Bąbelkowy zatrzyma cię na ćwiczenia. Zrób 3 podskoki na jednej nodze 

2 Ten wieloryb to Śpioch, stoisz jedną kolejkę, 

3 Wieloryb Pusty Brzuszek, przesuń się do tyłu o trzy pola, 

4 Ten wieloryb uśmiecha się do ciebie, on pozwala ci iść do przodu o trzy pola. 

5 Ten wieloryb zatrzyma cię na trochę, stoisz 2 kolejki, 

6 Niespodzianka ! - ruszysz dalej gdy wyrzucisz 6 oczek. 

7 Wieloryb Pusty Brzuszek, przesuń się do tyłu o dwa pola. 

8 Ten wieloryb to Śpioch, stoisz dwie kolejki. 

9 Wieloryb Pusty Brzuszek, przesuń się do tyłu o cztery pola. 

10 Ten wieloryb zatrzyma cię na trochę, stoisz 1 kolejkę. 

11 Ten wieloryb pomoże ci - rzuć kostką i o ilość oczek przesuń pionek do przodu. 

12 Wieloryb Bąbelkowy zatrzyma cię na ćwiczenia, Zrób 5 przysiadów. 

13 Ten wieloryb uśmiecha się do ciebie, on pozwala ci iść do przodu 2 pola 


