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JESZCZE NAUKA CZY JU Ż MAGIA
IN! ORMACJA DLA RODZICÓW:
I ksperymenty w tym zestawie opieraj,) się na 
pomysłac h naukowych ale mają też w sobie < 
elementy magii, Wszystkie działania są 
przeznaczone dla dzieci powyżej 6 lat. Jednak 
kreatywne młodsze dzieci też mogą się bawić pod 
opiek,| dorosłych! Starsze dzieci (10+) same będą 
mogły przeczytać instrukcję i samodzielnie 
wykonywać doświadczenia.
Należy pamiętać, że możliwości różnych dzieci 
w tym samym wieku są bardzo różne. Nie trzeba 
być ekspertem, tylko po prostu pomóc, gdy 
sytuacja tego wymaga. Kapelusz magika 
umieszczany przy eksperymentach mówi o kilku 
możliwych scenariuszach. Milej zabawy!

Skrobia•tukurydilan

PAMIĘTAJ!
1. Zamykaj buteleczki i pojemniki, kiedy ich ni< 

używasz.
2. Wybierz czyste i swobodne miejsce pracy. 

Osłoń blat starą gazetą.
3. Odpady wyrzucaj do śmieci, nigdy do zlewu
4. Myj ręce zawsze po skończonej zabawie.
5. Przechowuj zestaw poza zasięgiem małych 

dzieci.
6. Ponieważ umiejętności dzieci w podobnym 

wieku bardzo się różnią, dorośli sami muszą 
zdecydować, kiedy pomóc dziecku
w eksperymentach i jak pokierować 
Jego zabawą.

ZAWARTOŚĆ ZESTAWU
•  C zyta jąca  w  m yślach ośm iornica
•  M ag iczne pudełko
•  E lektrostatyczna butelka  

z p rzykryw ką
•  Patyczki h ig ien iczn e  0
•  D uża i m ała półkula .
•  E lektro statyczn e  kółka ^
•  Lustro  d o  m ag iczn eg o  pudełka
•  Barw niki
•  S cen y  do  m ag iczn eg o  pudełka I W
•  o ku lary  3D
•  D w u stro n n ie  p rzy lep n e  kółka
•  Sk ład any czarn y  teatr, p rzeglądarka ^

ho lo g ram ó w  i taśm a
•  Z lew ka
•  Skrobia kukurydziana W r
•  P lastikow e koraliki f ®
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PODPOW  IED Z
Statyczne sztuĉ  ełekt̂ yczne v\. âQ3,a suchego 
po er:3 Ptt> T.-i f, aurre ;ub dueei w igotnoso 

może ne działać

Kiedy koraliki przestaną słuchać, 
ponow nie potrzyj szkło o  włosy 

lub ubranie.
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j E  Tym rm m  potrząsaj butelką przez 30 
"  sekund a i koraliki przykleją się do ścianek 

dookoła kuli,

W  UPIORNE KOU\
fl] Pocieraj dwa koła o włosy przez 30 

sekund 1 powiedz,przenoszę siłę 
swojego umysłu do kół".

( jE  Dotknij kołem do włosów i zobacz  
w  co będą robić koraliki.

Możesz udawać, że wymyśliłeś 
„antyłupieżową tarczę" i jest to mega 
genetycznie zmodyfikowany 
eksperyment z łupieżem.

Umieść jedno z kół na sto le,... 
i powiedz.upiorne koło..."
Przesuń drugie koło tak, aby zbliżało się 
z b o ku ,... a kysz!"

o . o
i

Podczas pocierania na włosach oraz plastikowym przedmiocie zbierają się 
ładunki elektryczne. Na plastiku tworzą się ładunki ujemne, a na włosach 
dodatnie. Ładunki różnoimienne przyciągają się (włosy "lgną do plastiku1 
a ładunki jednoimienne się odpychają (dlatego upiorne koła się 
odpychają).
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NOŻYCZKI: NADZÓR OSOBY DOROSŁEJ

m a g ic z n e  p u d e ł k o
W tej sztuczce działa magia luster. Nasze lustro jest bardzo specjalne. Na jego przedniej stronie 
znajduje się wysokiej jakości odblaskowa powierzchnia. W zwykłych lustrach powierzchnia 
odbijająca umieszczona jest za szkłem. Postaraj sie nie dotknąć palcem do odblaskowej powierzchni 
p rz y  zdejmowaniu folii zabezpieczającej.

Złóż jak na obrazku,•  Ostrożnie wytnij scenę podwodną

Włóż scenę do pudełka starając się 
aby wszystkie narożniki dokładnie do 
siebie przylegały, g

Postaraj się, aby linie cięcia 
były proste.

Przyklej półkulę do kropki, 
odklej z podkładu i przyklej na 
środek lustra.

Oderwij niebieski film z lustra nie 
dotykając powierzchni palcami.
Odklej zabezpieczenie z jednej
z mniejszych samoprzylepnyc
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7 Opuść lustro na scan* wewnątrz 
9 pudełka pod kątem, dociskając sceną  

do ściany pudełka I zamknij pokrywą,
W  ZNIKAJĄCA MONETA
Pożycz monetą od publiczności, Bądzle 
mogła zobaczyć w oknie pudełka Jak jej 
moneta znika,

4 , a * • 4 e.

ZNIKAJĄCY PALEC
Zdejm ij pokrywkę I powoli wsuń palec do 
podw odnego w szechśw iata w pudełku.

O

V w pudełku znika a po wyjęciu pojawia 
\ się na nowo.

Potem powiedz;„przepraszam, 
ale moneta znlknąłą 

. w równoległym podmorskim  
wszechświecie"

Całą tajemnicą jest lustro 
umleszc/one w pudełku pod 
kątom 4S Wid/ patrzący przez 
okno pudełka wlrl/i, /<• nic w nim 
nie rna po/a zawieszoną w środku 
perłą (ścianki sceny odbijają się 
w pudełku). Moneta i lwój palec 
znikają w oddzielonej lustrem, 
niewidocznej dla widza części 
pudełka.
Warunkiem prawidłowego 
działania jest bardzo c zyste lustro, 
staraj się nie dotykać! powierzchni 
palcami

Nadszedł czas WYNALAZKÓW!
Zm ień perłę na lustrze na większą  
półkulę i zobacz co się stanie.

■c?
r )

6
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Utrzymanie w  czystości
Proponujemy wykonanie r . - '
tego doświadczenia
na starej tacy, przy ^
zlewozmywaku,
aby nie zniszczyć mebli.

Będziesz potrzebował 
szeroką, przezroczysta 

butelkę po zyodzie 
mineralnej.

Upewnij się, że Twoja kałamarnica 
przejdzie przez otwór butelki, ale nie 
wrzucaj jej jeszcze.

... jej głowa będzie się unosić tuż nad 
wodą.

Zanurz kałamarnicę w butelce.
Będzie zbyt wysoko, więc popychaj ją 
palcem aż...
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I
 ̂ Mocno zakręć nakrętkę. (ffL. ĉ ^nU butelkę. Twoja ośmiornica powinna powędrować w  dół. 

Musisz to poćwiczyć.

W  KAŁAMARNICA CZYTAJ

Ściskaj tak aby w ydawało się, 
że Twoja ręka się nie rusza.
Im mocniej ściśniesz tym  niżej 
zejdze ośmiornica.

PO D PO W IED Z  
Jeśli katamarnica nie nurkuje, 
spróbuj wepchnąć jej głowę 
jeszcze niżej. Upewnij się, ze 
butelka jest pełna wody. Jeśli 

się zanurzyła i nie chce 
wędrować do góry - prządnie 
wstrząśnij butelką i zacznij od 

pkt.1. a

MYŚLACH
Poproś przyjaciela, aby skoncentrował się na kałamarnicy 
I nakazał je j ruch w dół lub w  górę. Niech wskazuje jej 
ruchem  dłoni Jak ma się przemieszczać.

^  Powiedz:,, Jeśli się nie
skoncentrujesz, 
kałamarnlca nie zrozumie 
Twoich ruchów ręki".

Pamiętaj, nie pokazuj 
ruchów Twojej ręki. 
Odwróć uwagę widowni 
machając drugą ręką lub 
dużo mówiąc.

Naukowa na /w a logo doświadczenia do Nurek Karteziusza, nazwana 
po jednym /  najwybitniejszych uczonych XVII wieku - Rene Descartes 
(K nr|f*/|us /) Podi /a s  wkładania kałamarnicy do butelki w jej środku 
/os ta ło  tiochc; bąbelków pow lotr/a  W skutek ściskania butelki 
w yw inam y dodatkowe ciśnienie na wodę zawartą wewnątrz 
W konsekwencji prawa Pnscaln powietrze (dzięki swej ściśliwości) 
/m n lr |s /a  obiętość pod wpływom ciśnienia wywieranego przez wodę 
w lła i aną do środka kalnmarnicy. Dzięki tomu średnia gęstość 
kalamamicy, poprzednio mniejsza od gęstości wody staje się większa 
od nioj i /godn ie  /  prawom Arcblmedesa kałamarnlca tonie Przy 
zwolnieniu nacisku na butelkę powietrze w kałamarnicy rozpręża się, 
wypyi ba jor z niej część wody i zmniejsza jej siedmą gęstość przez co 
kalanuirnica wypływa
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TĘCZOWY HURAGAN (ćwiczenie)

<jj| Nalej mleko na dno talerzyka, 
u ® głębokość ok. 5mm.

I
 Dzięki tej sztuczce dowiesz się jak wszystko działa. Lepiej nie 
pokazuj jej znajomym przed sztuczką opisaną na następnej

stronie.
Rób to doświadczenie w pobliżu zlewozmywaka!
Potrzebny będzie dodatkowo biały talerz, nieco płynu do mycia 
naczyń i trochę mleka (najlepiej tłustego).

mleko
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TĘCZOWY DOTYK

Umyj talerz 
I dobrzt go 
wysusz,

J l  Wlej na talerz mleko (Jak na stronie 9) 
“  I kapnij trzy krople barwnika na środku.

®  Zanurz w sekrecie palec 
w detergencie I uważaj, aby 
nie zetrzeć detergentu. M  Poproś przyjaciela, aby zbliżył palec

H f t  U r n n o l r  n a  m l o l / udo kropek na mleku...

...I NIC SIĘ NIE DZIEJE. 
Wytłumacz przyja­
cielowi, że nie ma 
tęczowego dotyku.

Teraz przybliż swój 
palec um oczony  
w detergencie, 
krople barwnika  
zacznę się rozpływać 
w mleku I układać 
w tęczowy  
wzór.

M irko składu się głównie z wody, ale zawiera także dużo białka oraz tłuszcze. 
Molekuły tłuszczu nie ł«̂ cz<ą się z wodę dlatego tez nie da się umyć ubrudzonego 
tłuszczem talerza sarnę wodę.
Nasz barwnik nie tęczy się z mlekiem do czasu az na talerzu nie znajdzie się 
detergent. Detergent działa w tym przypadku jako emulgator zmniejsza napięcie 
powierzchniowe cieczy i pozwala na połęczenie się teoretycznie dwóch 
niepołęczalnych substancji.
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Zrób to doświad­
czenie przy zlewo 
zmywaku.

Ponacinane ka rto n ik i w ykonane są z b ibu ły  
Cząsteczki różnych b a rw n ikó w  poruszają się 
w n ie j w różnym  czasie (np. n ieb ieski szybciej niż 
czerw ony). Kolory mieszają się tw orząc tęczowe 
c ien iow an ie . C hrom atogra fia  jest popu la rną  
techn iką  używaną do  rozdzie lan ia  lub  badania 
składu m ieszanin zw iązków  chem icznych.
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Przećwicz sztuczki 
zanim pokażesz je 

publiczności.
Utrzym anie w  czystości
Proponujemy wykonanie 
tego doświadczenia JO y P "  „
na starej tacy, przy " ^  "
zlewozmywaku, ^  < > •
aby nie zniszczyć mebli.

Dodatkowo potrzebna 
będzie mocna, 
metalowa łyżeczka.

lurnfcu

PODPOWIEDZ
Kiedy skończysz schowaj zlewkę do 
lodówki. Jeśli zacznie tracić barwę, 

wyrzuć roztwór do śmieci, nie do zlewu

MAGICZNY GOOBLEK

Dolej po kropelce trochę zimnej wody 
z kranu i mieszaj. Substancja będzie 
bardzo szybko sztywnieć.

Wsyp połowę skrobi kukurydzianej 
do zlewki i wiej 3 krople żółtego 
i 1 kroplę niebieskiego barwnika.

Teraz powoli zanuż 
łyżeczkę w zlewce 
i nabierz nieco 
na łyżeczkę.. M

Jeśli roztwór stanie się zbyt 
płynny - dodaj skrobi..
Jeśli będziesz mieszać 
bardzo, bardzo wolno, nie 
powinieneś mieć trudności.
Jeśli mieszasz zbyt szybko, 
będzie to bardzo trudne..
To jest GOOBLEK! 1

Powinno się udać 
całkiem łatwo.
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..♦ A Powiedz: „Gooblek jest 
twardy jak skała".

... Naciskaj 
na niego 
energicznie 
palcem, żeby 
pokazać jaki 
jest twardy...

„Mam moc aby stopić 
zieloną skałę".

„ I mam moc, aby 
unieść zlewkę"

Naciskaj
łagodnie...

Podnieś rękę 
do góry bardzo 
szybko.

Cząstki skrobii kukurydzianej 
są bardzo dobne. 
Wymieszane z wodą nie 
rozpuszczają się. Najdzi­
wniejsze jest to, że poddane 
ciśnieniu łączą się. Poddane

powolnemu naciskowi poruszją 
się między sobą.
To jest zupełnie niespodzie­
wany efekt! To niecodzienne 
zjawisko nazywa się dylatancją.
Jeśli wypełnisz basen Gooble- 
kiem będziesz mógł przebiec 
po jego powierzchni.
NIESAMOWITE!
Jeśli umieścisz Goobleka 
(w specjalnym naczyniu) na 
głośniku i włączysz muzykę - 
będzie tańczył jak glutowaty 
potwór

Muzyka musi być głośna i mieć 
niskie częstotliwości. Jeśli 
dodasz barwnika będzie 
wyglądało jak na obrazku 
poniżej.

Oryginalna nazwa Oobleck 
pochodzi z książki Dr. Seussa.

■■■■■■

Teraz odwróć zlewkę do góry nogami Powoli wylej Goobleka na talerz. Aby
i szybko odwróć ją spowrotem. wyciekało wstrząsaj zlewką. Powinny
Nie powinno kapać. utworzyć się ciekawe kształty.
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O BRA ZY 3D

Załóż czerwono niebieskie okulary 
i spójrz na obrazek. Widzisz go w 3D?

To co widzisz jest w rzeczywistości 
dwoma zdjęciami przesuniętymi 
względem siebie mniej więcej o 
odległość ludzkich oczu.
Jeden z nich jest zabarwiony na 
niebiesko a drugi na czerwono. 
Kiedy założysz czerwono niebieskie 
okulary jedno oko widzi tylko 
niebieski obraz, a drugie czerwony. 
Mózg łączy oba obrazy i powstaje 
efekt trójwymiarowy.

RUCHOM E OBRAZY!
<*jj Trzymaj okulary jak na obrazku przed jednym okiem (drugie 
W® zamknięte) i patrz na ptaka. Przesuwaj okularami szybko 

w prawo i w lewo. Przez czerwone "szkło" w okularach nie za 
dobrze widać kolor czerwony. Natomiast niebieski i czarny jest 
dobrze widoczny. Analogicznie jest z niebieskim "szkłem".
Czy widzisz ruch ptasich skrzydeł? Czy to 
nie dziwne, że nasze oczy "widzą" czarne 
skrzydła, a nie zmieniające się szybko 
kolory nieba?

Jeżeli masz kolorowe mazaki spróbuj 
pokolorować młotki z obrazka. Znając już 
sekret możesz samodzielnie robić własne 
ruchome obrazy.
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NIESAMOWITE HOLOGRAMOWE KINO
Do tego eksperymentu potrzebujesz 
smartfona lub tabletu z dostępem do 
YouTube.

Najpierw stwórzmy ciemną scenerię dla naszego kina. Użyj 
® do tego czarnego arkusza papieru z zestawu. Dzięki temu 

efekt hologramu będzie wyraźniejszy i łatwiejszy do 
zauważenia. t

%_ Części w  kształcie "strzałki" wygnij do środka 
(jak na obrazku). Wygięcie do środka 
spowoduje, że "dach" będzie skierowany we 
właściwą stronę. a

Gdy poprawnie wygniesz wszyst­
kie końce, scena będzie wyglądała 
jak na obrazku. Miejsca zagięcia 
wzmocnij taśmą klejącą.
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&  Wyszukaj na YouTube hasło:
'free hologram video'
Wybierz którykolwiek film 
z listy.
Obraz na ekranie powinien 
przypominać ten obok.

Włóż telefon do sceny teatru 
(jeśli używasz tabletu ustaw 
scenę na monitorze),

You Tube

y  Wyrównaj piramidę na środku 
® ekranu...

*
Plri-̂ tik działa jednoc/'- .nu 
Jdko luslro i ekran Na ka/d»-j 
/n md wid/irriy odbir |n
materisłu wideo /< w w ikN ifl 
/  rarji, /<• plastik jest 
przeźroczysty widzimy 
jednocześnie odbicia na
każdej / i- śclan Cztery odbicia 
na raz daj,4 iluzję rzt-czywr, 
tego obiektu Tak,} ter.hmki- 
wyświetlanla obrazu wynalazł 
Henry Dlrcks a spopulary 
zowat John Henry Pepper 
w latach sześćdziesiątych XIX 
wieku. Jednakże istnieją 
dowody, ze pierwsze 
wzmianki o tej technologii 
pochodzą z wieku XVI naszej 
ery

» A*

9
Możesz wsunąć palec do 
piramidy. Wygląda tak, jakby 
palec przeszedł przez 
przedmiot lub zwierzę 
wewnątrz niej.
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MAGICZNA FIGURA PRZESTRZENNA

2* PODPOW IEDZ § N
Najlepiej pomiń rysowanie linii przerywanej 
Podpowiada jak działa sztuczka.

Postaw środkowy elem ent Teraz mozesz 
pokazać publiczności. Czy ktoś potrafi 
zrozumieć jak to zostało zrobione? Wygląda 
niemożliwie!

9  Pozwól publiczności obejżeć kartkę, 
wtedy się wyjaśni™

^  8)s*i*.liM H z*iaćw ęłszylubm nieiszym odel,
%  Przetną kartkę po firridi
~ 3  naeprzerywanych. Linia

ate zachowaj) proporcje. przerywana będzie fintą zagęoa.
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SMUTNY CZY WESOŁY?
Ztóz tę stronę 
ostrożnie 
wzdłóż linii 
przerywanych.

turtydoiietne. 
rvastępo*e oddal 
H od oczu

Pochylaj kartkę od siebie i do siebie 
i zobacz co się stanie?

it  NIEMOŻLIWE FIGURY
W wolnym czasie poćwicz przerysowywanie 
tych figur. Spróbuj później narysować je  
odręcznie aby zaskoczyć przyjaciół.
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Zabawka nieodpowiednia dla dzieci poniżej 
6 roku żyda.

Zalecamy nadzór osób dorosłych.
Nie nadaje się dla dzieci poniżej 36 miesiąca 
żyda z powodu małych części, które mogą 
zostać połknięte lub wchłonięte.

Przeczytaj instrukcję przed zabawą, 
postępuj zgodnie z nią i zachowaj 
w celach informacyjnych.
Trzymaj małe dzieci i zwierzęta z dala 
od eksperymentów.
Przechowuj zestaw w miejscu 
niedostępnym dla dzieci poniżej 6 lat.
Barwniki mogą brudzić. Podczas ich 
używania zabezpiecz ubranie i miejsce 
pracy.

Co będziess potrzebował dodatkowo! 
Poniżaj znajduje się lista rzeczy, których 
nie ma w zestawie a będą potrzebne 
w niektórych doświadczeniach.
strona 5: nożyczki
strona 7: pusta plastikowa butelka po napoju 

z zamknięciem
strona 9: mleko, biały talerz 1 mała miseczka 
strona 12: mocna metalowa łyżeczka 
strona 16: smartfon lub tablet z dostępem do 

YouTube
strona 18: linijka, ołówek I nożyczki.

DROMADER Slowkla U  
^  Bodind 26■hw 0l815Bodlm

T J j  www.dromadtr.sk
i DROMADER Ciach ts.

'  \ I StarozubtrskA 1444
7S6 54 Zubti (Rożnov o. R.) 

www. dramadtr.ci
Wyłączny dystrybutor w Polsce: 
Filip I s-ka DROMADER sp. Jawna 
91-341 Łódź, ul. Pojtlltrska 90 

fol. 042 612 23 I I  
0426122319  

faz 042 650 09 22 
www.zabawkownia.com.pl 

••mail: dromadtr * dromader.caiii.pl

Manufactured under licence by 
TrttToyi Corporation 

8th Floor, No, 16. lin t 120,
Stcllon 1, Nelhu Road, Talptl, Taiwan 

Ttl:R86-2 *2797 8066 
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