WSOLE ZAGADKI

"Wesote zagadki "to gra rozwijajgca umiejetnosc kojarzenia przez dzieci.

Gra sktada sie z kart wesotych zagadek oraz kolorowych tablic.

Zagadki o réznej tematyce pozwalajg na szerokie przemyslenia i poznanie otaczajacego je $wiata.
Przed rozpoczeciem gry, rozetnijcie wszystkie elementy po przerywanych liniach. Przygotujcie
plansze, utdzcie na niej karty w dwdch taliach: za 3 punkty i za 2 punkty - potasowane.

Rozdzielcie miedzy graczy kolorowe tablice.

Dobierzcie kolor pionka dla kazdego gracza. Przygotujcie karteczke i pisak do zapisywania punktow.

UWAGAI!!! - Gracze czytajg pytania sobie nawzajem. Punkty i odpowiedzi na pytania zapisujcie na
kartkach.

INSTRUKCIJA:

Po wyrzuceniu 6 oczek rozpoczynamy zabawe. Kostka wskazuje o ile pdl przesuwamy sie w kierunku
mety.

Na polach z rysunkiem , zaréowki" losujesz karte ze stosu za 2 punkty. Poprawna odpowiedz? to
zdobyte punkty i karta zabrana dla siebie. Po udzieleniu poprawnej odpowiedzi za 2 punkty,
ponownie rzucasz kostka. Wyrzucenie parzystych oczek czyli 2, 4, 6 - pozwala na przesuniecie pionka
do przodu o ilo$¢ wyrzuconych oczek. Karte odktadamy na kolorowe tablice.

Wyrzucenie oczek nieparzystych czyli -1,3, S- zmusza do cofniecia pionka odpowiednio o 1, 3, 5 pél.
Za ztg odpowiedz na pytanie z karty za 2 punkty, kazdorazowo cofasz pionek do tytu o 3 pola.

Na polach z rysunkiem ,,znak zapytania" losujesz karte ze stosu za 3 punkty.

Poprawna odpowiedz? to zdobyte punkty i karta zabrana dla siebie.

Gracz, ktory pierwszy dojdzie do mety moze odpowiedzie¢ na pytanie za 3 punkty ze swojej
kolorowej tablicy. Poprawna odpowiedz umozliwia wziecie kolejnej karty i wykonanie zadania jak
wyzej.

Zabawa konczy sie w momencie, gdy wszyscy gracze dojdg do pola meta, bedg mieli utozone karty,
odpowiedzg na pytanie z tablicy i zbiorg punkty.

Wygranym jest osoba, ktéra zdobedzie najwiecej kart i punktéw.

Elementy gry: plansza, pionki, kostka, talia kart, kolorowe tablice, instrukcja, kartka i co$ do pisania.
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PODWODNE PRZYGODY

Elementy potrzebne do gry: plansza, pionki, kostka Zasady gry sg proste. Od pola Start musisz przejs¢
jak najszybciej do pola Mato. Kto trafi na pole z Wielorybem musi wykona¢ zadanie wskazane przez
Wieloryba. Czasem stracisz troche czasu, o czasem Wieloryb ci pomoze.

ZADANIA WIELORYBA:

Wieloryb Bgbelkowy zatrzyma cie na éwiczenia. Zréb 3 podskoki na jednej nodze
Ten wieloryb to Spioch, stoisz jedng kolejke,

Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o trzy pola,

Ten wieloryb usmiecha sie do ciebie, on pozwala ci i$¢ do przodu o trzy pola.
Ten wieloryb zatrzyma cie na troche, stoisz 2 kolejki,

Niespodzianka ! - ruszysz dalej gdy wyrzucisz 6 oczek.

Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o dwa pola.

Ten wieloryb to Spioch, stoisz dwie kolejki.
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Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o cztery pola.
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Ten wieloryb zatrzyma cie na troche, stoisz 1 kolejke.
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Ten wieloryb pomoze ci - rzu¢ kostka i o ilo$¢ oczek przesun pionek do przodu.
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Wieloryb Bagbelkowy zatrzyma cie na ¢éwiczenia, Zréb 5 przysiadéw.
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Ten wieloryb usmiecha sie do ciebie, on pozwala ci i$¢ do przodu 2 pola
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