
ELEMENTY GRY:
- tarcza ze strzałką
- karty „zostań policjantem”
- certyfikaty policjanta

- podstawki - odznaki
- karty zbiorcze - żetony
- sylwetki policjantów - plansza

Zapraszamy do niezwykłej zabawy. Tu każdy pozna zawód policjanta, który pilnuje życia ludzi i zwierząt, a także naszego dobytku. 
Zbierzcie siły, bo czeka was niezwykła przygoda. Policjant musi szybko reagować na zagrożenia, musi umieć pomóc poszkodowanym 
czy nawet wyruszyć w pościg za przestępcą. Jesteście chętni, aby zostać policjantem?
Porozkładajcie elementy do gry i ruszajcie do AKCJI RATUNKOWEJ. POWODZENIA!

PRZYGOTOWANIE:
Zamontujcie strzałkę w kartoniku / tarczy/ z obrazkiem. Od spodu tarczy w otwor włóżcie czerwony bolec.
Na wierzch nałóżcie strzałkę, mocno ją wciskając. Poruszajcie strzałką niech luźno się kręci na tarczy.
Porozcinajcie elementy dołączone do gry. Obok planszy połóżcie potasowane karty „zostań policjantem”.
W  pudełku zostawcie żetony z elementami wyposażenia policjanta i odznaki.
Ustalcie kolejność grających i dobierzcie sobie kolor pionka/policjanta/. Każdą sylwetkę składamy na poł i wsuwamy w podstawkę. 
Swoich policjantów ustawcie na polu start. Połóżcie przed sobą kartę zbiorczą do uzupełnienia w żetony.

PRZEBIEG GRY:
Ustalcie kolejność wykonywania ruchów. Kręcąc strzałką ustalacie o ile pól przesuwacie swojego „policjanta” w kierunku mety. 

Poruszając się po planszy napotykacie pola:

- 997 na tym polu losujecie pierwszą ze stosu kartę „zostań policjantem". Gracz po twojej prawej stronie czyta zawarte na niej pytanie.
Odpowiesz prawidłowo, możesz zatrzymać kartę i ruszasz dalej. Za złą odpowiedź stoisz kolejkę, a kartę odkładasz pod spód stosu kart. 
Zdobycie 7 kart pozwoli wam na wzięcie odznaki. Odznaki układacie na swojej karcie zbiorczej. Macie do wyboru różne odznaki.
Zdobądź 2 odznaki - zostaniesz komendantem policji.

z wyposażeniem np. stając na tych polach bierzecie z pudełka żeton z takim obrazkiem na jakim stoicie.
Robicie 10 przysiadów lub 5 pompek. Możecie ułożyć żeton na karcie. Są to żetony wyposażenia policjanta, który rusza na akcję. 
Poruszając się po planszy możecie wykonywać ruchy do przodu i do tyłu, w celu zdobycia brakujących żetonów do karty zbiorczej

PLANSZA objaśnienia obrazków:

bierzesz kartę „zostań policjantem” i odpowiadasz na pytanie.

■ ■ ■

- bierzesz żeton z wyposażeniem policji taki, jaki jest na obrazku pola na którym stoisz.

pola zmiany miejsca - przenieś policjanta na sąsiednie łączące pole

Wygrywa gracz, który uzupełni kartę zbiorczą policjanta i pierwszy dojdzie do mety.
Wygrany zostaje mianowany na Komendanta Policji. Pozostali gracze dochodząc do mety zostają Zawodowymi Policjantami. 
W  dowód zdobycia zawodu, Komendant wypisuje im i sobie Certyfikat Policjanta.
Koniecznie zdobądźcie certyfikat, bo tylko on zezwala na zagranie w serii gier.
Posiadanie certyfikatu pozwala przenieść się na drugą planszę.

jak grać w serie pozostałych gier ?
Seria gier to trzy gry /zostań strażakiem, zostań policjantem i zostań lekarzem/. Możemy grać w 2 lub 3 gry.
Plansze ułożone obok siebie łączą się polem w kolorze żółtym z migającym “kogutem”. Na drugą grę /planszę/ możecie 
przejść tylko wówczas gdy ukończycie obecną grę. Zostaniecie policjantem i macie certyfikat - przenosicie swojego policjanta 
na pole wyjścia z gry Zostań Policjantem /jeden z migających kogutow na połączeniu plansz/. Zakręcenie strzałką na tarcż^r 
i wylosowanie liczby 6 pozwala na wejście na pole START drugiej gry. Zmieniacie wówczas swojego policjanta na bohatera 
nowej gry i ruszacie zdobyć nowy certyfikat lekarza lub strażaka. Z pola START dochodzicie do pola meta.
Po zdobyciu certyfikatu możecie w taki sam sposób przejść do trzeciej gry.
Ten kto nie zdobył certyfikatu nie może przejść do kolejnej gry.

ŻYCZYMY MIŁEJ I BEZPIECZNEJ ZABAWY.


