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095068 Instrukcja 

Io\ Przeczytaj całą instrukcję zanim rozpoczniesz zabawę. Postępuj zgodnie ze wskazówkami i uwagami. J 
LU UWAGA! Prosimy rodziców lub opiekunów o przeczytanie Instrukcji razem z dzieckiem i rozwianie wątpliwości. -~ 

• Zestaw zawiera małe elementy. Jest nieodpowiedni dla d zieci poniżej 3 roku życia. Male części mogą 

zostać przez n ie wchłonięte lub połknięte. Przechowuj zabawkę z dala od małych dzieci. 

Nie uzywaJ papieru fotograficznego 
jeś li stanie się brały lub zmieni kolor. 

• Przechowuj zabawkę z dala od wysokich temperatur, dużej wilgotności i bezpośredniego działania Nie zostawiaj kamery bezpośrednio 
promieni s łonecznych . 

• Nie uzywaj zabawki bl isko otwartego ognia i bardzo gorących powierzchni. 

• Niektóre e lementy zestawu mają ostre krawędzie . Należy obchodzić się z nimi ostrożnie. 

• Podczas korzystania z narzędzi (np. nożyczki) należy zachować ostrożność aby uniknąć obrażeń. 

• NIGDY nie patrz w słońce przez soczewki będące w zestawie. Może to spowodować znaczne 

uszkodzenie wzroku a nawet ślepotę. 

na słońcu lub w bardzo oświetlonych 
miejscach, na dłuzszy czas, kiedy nie 
robisz zdjęcia, a papier światłoczuły jest 
załadowany. 

• Aby n ie doprowadzić do pożaru lub oparzeń NIE WOLNO skupiać promieni słonecznych soczewką. 

Papiery światłoczułe, które pozostają 
w kopercie po jej otwarciu, trzeba 
zabezpieczyć. Zaklej z powrotem 
kopertę taśmą kleJącą i umieść ją 

• Nie należy używać zabawki jeśli soczew ka jest porysowana lub pęknięta. 

• Podczas używania żelazka konieczny jest nadzór osoby dorosłej. 
w ciemnym, chłodnym miejscu 
(najlepiej w lodówce). 

Przygotowanie 
przed montażem 

• Przeczytaj uważnie l istę zawartości opakowania i upewnij się, że w pudelku są wszystkie części. 

• Przeczytaj uważnie całą instrukcję zanim rozpoczniesz montaż. 
• Obchodź się ostrożnie z soczewką aby jej nie pobrudzić i nie porysować. 
• Zestaw zawiera wystarczającą i lość taśmy dwustronnie klejącej. Obcinaj takie odcinki, jakie pot rzebujesz. 

Zawartość: 
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Potrzebujesz dodatkowo: 

• Nożyczki 

• Taśma kleJąca 
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Jak używać 
kleju szkolnego 

Wyciśnij niewielką Ilość kleju na jedną 
z klejonych powierzchni i rozprowadź 
za pomocą szpatułki 

O UpewntJ s ,ę. ze stół. 
nd którym będziesz 
pracował Jest czysty. 

(np. drewnianego patyczka do lodów) 

• leśh U,YJesz zbyt duzo kleju, będ21e wypływał, długo wysychał I połączenie będzie nietrwale. 
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ScisniJ oble klejone części w dłoniach 
do momentu aż się połączą. 
Sprawdź, czy się dobrze 
skleiły zanim przejdziesz 
do następnego etapu. 
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• Montaż obudowy 

1 Sklej front O i spód 8 obudowy kamery, 
używając taśmy klejącej ~ - Połącz 
krawędzie oznaczone cyfrą ,i . 

O tasma 
dwustronnie 
kleiąca 

/ -~ ----

~ 
/ 

/ 

4 
Pozaginaj pozostałe boki jak na obrazku. 
Naklej taśmę klejącą • na krawędz ie 
oznaczone cyfrą 1._3'\ 1 ~ i sklej Je. 

Go, tasma 
dwustronnie 
lleiąca 

Sklej ze sobą dwa krążki mocowania 
soczewek • i przyklej klejem O 
do otworu w obudowie 

• musrsz wykonać 
tę aynnosc dwa razy 
przykle,c mocowanie 

soczewek 
do obu 
orworow 

2 Sklej ze SOU<J biille ~Irony przegród ł> 
ulywaJąc taśmy klcJ<lcCj 6i> 

tych Języczków 
nie sklejaj 

• 1a, rn,1 
' tlww, trooole 

kle1,1c,1 
(trzy µa~kl) 

• Nie sklejaj języczków pomalowanych 
na czerwono. 

Wsuń górne języczki przegrody w otwory 
5 górnej części obudowy i sklej za pomocą 

taśmy dwustronnie klejącej &, 
krawędzie oznaczone cyfrą (D i ®· 

O taśma / 
dwustronnie 
klejąca 

8 
Umieść soczewki CD w obu oklejonych 
wcześniej otworach i nakte· klejem 
szkolnym osłony soczewek I)_ . 

* Uważaj, żeby nie pokleić soczewek klejem. 

3 Umieść przegrodę w obudowie, 
wsuwa}ilc ięzyczk r w odpowrednrc 
otwory w obudowie 

6 
Używając taśmy d wust ronnie 
klejącej C, doklej języczki przegrody 
do góry obudowy. j ak na rysunku 

* Zrób to samo 
z języczkami pod spodem obudowy. 

Obudowa gotowa 

~ Montaż 
V wewnętrznego korpusu 

Instrukcja pokazuje jak wykonać LEWY korpus wewnętrzny. 
PRAWY wykonaj analogicznie. 

1 Naklej kawałek kalki • na kwadratowe 
wycięcie w lewym korpusie 
wewnętrznym e za pomocą taśmy 
dwustronnie kleiąceJ CIP. 

• kalk.i 

8 taśma 
dwustronnie 
kleJąca 

2 Pozaginaj krawędzie korpusu jak 
pokazano na rysunku i sklej ze sobą, 

za pomocą taśmy dwustronnie klejącej • 
krawędzie oznaczone cyframi (D i ®· 

3 Złóż korpus jak na rysunku poniżej 
i sklej taśmą dwustronnie klejącą e 
krawędzie oznaczone cyfrą @. 

Wsuń Języczek 
w otwór. 
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Przykl · 
kl . e! za ?omocą taśmy dwustronnie 
~JąceJ t, Języczek z cyfrą@ do 

gory korpusu. 

Przyklej kartonową migawkę (D do 
lewego korpusu wewnętrznego 

języczkiem oznaczo
nym cyfrą@, 
taśmą dwustronnie 
klejącą G!). 

spod kartonoweJ 
migawki • 

Pozaginaj przeglądarkę fi> j ak na rysunku 
Sklej ze sobą krawędzie oznaczone 
cyfrą (1 , taśmą dwustronnie k lejącą ©. 

- ~ t.ll/llJ =---
dWUStrOOOie 
klejąca 

5 Przyklej kawałki taśmy klejącej 
na szare pole kartonowej migawki 

lewej C,. 

8 
Wywiń kartonową migawkę • do góry 
i wsuń języczek w otwór na górze 
korpusu. wsuń tutaj 

języczek migawki 

2 
Sklej ze sobą dwa kr,12ki mocowania 
soczewek a> 1 p rzykleJ kleJem © 
do o tworu w przegląd nr ce 

;J 
• Powtórz czynności 
przy drugim otworze. 

6 
Pozaginaj krawędzie kartonowej 
migawki O, jak na rysunku. 
Końce odegnij do góry. 

wierzch kartonowej 
migawkił) 

Lewy wewnętrzny korpus gotowy 
Prawy korpus wewnętrzny wykonaj 

analogicznie. 

3 
Umieść soczewki 0 w o b u oklejonych 
wcześniej otworach i naklej klej em 
szkolnym osłony soczewek Ci). 

• Uwazaj, zeby nie pokleić soczewek klejem. 

• soczewka 

@ 
• osłona soczewki 

Przeglądarka gotowa Przygotowania przed robieniem zdjęć. 

3 Na~lej przygotowaną taśmę 
na srodek pola przeznaczo
~e90 do naklejenia papieru 
sw,atloczulego. 

1 
Odczep języczek każdej kartonowej 
migawki i pociągnij ją tak, aby odsłonić 
miejsce do naklejenia papieru 

2 Sklej kawałek taśmy klejącej tak, j ak 
pokazano na obrazku, klejem 
na wierzch. 

świat/oczu/ego. 

4 Wyjmij papier światłoczuły 

Cl z opakowania i przyklej 
go na środek szarego pola. 

' • papier I 
"'l, 

światłoczuły 

. , 

-· 
Upewnij się, że żółta strona jest widoczna. 

5 Opuść kartonową migawkę 
z ~owrotem. Nłe trzymaj 
pałeru światłoczułego 
zbyt długo na świetle. 

strona z klejem 

6 Umieść oba korpusy 
wewnątrz obudowy· 

• Papier światłoczuły znajduje się 
oczywiście na obu migawkach. 
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NIGDY nhfpatrz na słońce prze~~biekW,~_Y ~ami_rY,! 'M~~'3Róważiiie uszl<oclzić oK. 

1 
Wybierz obiekt do sfotografowani,1 
Połoz Kamerę na stole lub innej, rownej 
powierzchni. 

,toł 
lub rnna 
ro\,na ~ 
pm"1erzchnia 

Nic wyb1erdJ do \ fotog,,11ow.,1u~1 
duzych ob1ekt ó\\ .ml \<.4..'1wrn 
NJJlcpuc b,;-d4 nul~ pr,~drrnoty 
np. :b._1\,k1 (Olt.' "''\'"'ze rn1 20 m) 
l\,1mcr\" U)t~1w oJr.. .~O cr11 od obiektu 

4 
Wsun Języae przesłony w otwor w korpusre 
wewnętrznym. 

wsuń języczek 

2 

5 

~alt robił. zc:1J,c1 
Pup,llr; n,1 obiekt prLez wewnc;trzne 
korpusy Kc1mery. Wysuw;ij J • lub W \ UWJj , 
;iz obrn, 11,1 kalce bc;dzie ostry 

Ol>1,1l w K„11nc1Le h<;dLIC widoczny 
J„1ko lu\ trzilne odbicie I do góry nogami 

Wlóz po kilka kamyków do środka korpusów 
wewnętrznych. Przycisną one Kamerę do stołu, 
żeby się nie poruszyła. 

3 

6 

W\ uri Jedn,1 dłoń do ~rod~.i Jt•dnPCJO 
1 wpwnc;tr,nych korpusóv1 r pr,:ytr1yrm1j 
go, aby sic; nie porus,ył Drugij rc;ką 
wyc1,1gnrJ kartonową pr tesłonę 
wystaw1dj,1c tym samym pilprcr 
światłoczuły nc1 działanre słońca 
Uważaj, aby nie poruszyć Kamery 

Pozostaw Kamerę, na c.zas pokazany w ponrzszeJ 
tabeli, aby papier światłoczuły zdążył się naświetlrć. 

Tabela naświetleń 

Pora roku 

Czas 

Lato Zima 

30-45 minut 45-75 minut 

• Podane czasy trzeba traktować jako ogólne wytyczne. 
W rzeczywistości zależy on od wielu uwarunkowań, jak 
pora roku, zachmurzenie, intensywność promien,owanra 
słonecznego, a nawet od tego czy mieszkasz w mieście, 
czy na wsi i od tego na którym piętrze mieszkasz. SpróbuJ 
zmieniać czasy naświetlania, aby uzyskać najlepszy efekt. 

• Jezeli papier jest naświetlony poprawnie to pojawią się na 
nim białe ślady odwzorowujące fotografowany obiekt. 
Jeteli papier Jest blaty zobaa tabelę .rozwiązywanie 
problemow•. a potem spróbuJ jeszcze raz. 

Kiedy zdjęcia są zrobione (przygotowanie zdjęć do oglądania w przeglądarce) 

1 Przygotuj żelazko. 

4 Umreśc gotowe fo1ografie na prawym (RIGHD 
1 lewym (LEFTI kwadracie wewnątrz przeglądarki. 

~Jęcie z nap,sem . prawy" umieść na lewym (LEFTI 
•adracre, a z naprsem .lewy" na prawym (RIGHD . 

2 Wyjmij korpusy wewnętrzne ze środka Kamery. 

prawy 
korpus 

lewy 
korpus 

Napisz . prawy• na spodzre zdjęcia wyjętego z prawego 
korpusu r . lewy• na spodzie zdjęcia wyjętego 
z lewego korpusu. 

Popatrz przez obiektywy przeglądarki. Ustaw 
ostrość naciskając na górę I spód przeglądarki , 
lekko ją ściskając. Spowoduje to odsunięcie lub 
przysunięcie fotografii do obiektywów. 

3 Wyjmij papier światłoczuły 41 z każdego korpusu. 
Prasuj żelazkiem wierzchnią aęść papieru 
światłoczułego, aż pojawi się na nim obraz. 

ustaw na żelazku 
wysoką temperaturę 

"Żółta barwa papieru światłoczułego zmieni się na niebieską. 

Podczas używania żelazka wymagany jest nadzór 
osoby dorosłej. Niewłaściwe uzywanie może 
spowodować poparzenia a nawet pożar. 

6 Jeśli obraz widziany przez obiektywy jest 
niewyratny lub .podwójny" przesuń nieco zdjęcia 
na prawo lub na lewo aby wyostrzyć obraz. 

l 
I 
I 



Jak działa kamera 

Papier światłoczuły zmienia kolor, kiedy jest 
wystawiony na działanie światła. Nasza Kamera 
wykorzystuje to zjawisko do naświetlenia zdjęcia . 
Kiedy papier światłoczuły znajduj~ się na z~wnątr_z 
kamery, światło pada na niego z roznych k1erunkow 

Obiektyw Kamery koncentruje światło padające 
na papier światłoczuły i dzi ęki temu pojawia się na nim obraz. 
Pozwala to uzyskać naprawdę ostry obraz na papierze. 

i n/świ:: go cale\ - obraz sii ni~jawi. 

rozproszone światło ---~ 

--- i i/~----

Jak działa papie r światłoczuły 
Bladożółta powierzchnia papieru światłoczułego jest pokryta substancją chemiczną, która reaguje na promienie UV i ciepło. Miejsca na 
papierze, ktore zostaną naświetlone promieniami UV pod wpływem reakcj i chemicznej zmieniają kolor na biały. Miejsca nienaświetlone 
promieniami UV pozostają bladożółte. Ciemniejsza żółta powierzchnia drugiej strony papieru światłoczułego j est pokryta środkiem 
chemicznym, który reaguje na ciepło i pod jego wpływem zmienia kolor na niebieski. Ten proces był wykorzystywany w kopiarka ch 
przed skonstruowaniem kserografu. Jednak (szczególnie przy kopiowaniu wielkich formatów) jest wykorzystywany do dzisiaj. 

Dlaczego obraz wydaje się trójwymiarowy? 

• Wyprostuj rękę i wystaw pionowo do góry palec wskazujący. 
Spójrz na niego tylko j ednym okiem. Najpierw lewym, potem prawym. 
Powtórz kilka razy tę czynność. Zaobserwuj, że prawe i lewe oko patrzy 
na palec pod nieco innym kątem. Ten efekt nazywany .błędem paralaksy" 
pozwala, zeby mózg interpretował obraz docierający z obu oczu jako 
trójwymiarowy. 

• Nasza Kamera 3D fotografuje obiekty równocześnie, używając oddzielnych 
obiektywów, rozstawionych tak, jak ludzkie oczy. Kiedy patrzysz przez 
przeglądarkę twoje prawe i lewe oko obserwuje różne obrazy. Mózg, 
wykorzystując zapisany na obrazach .błąd paralaksy· , interpretuje Je 
jako obraz trójwymiarowy. Pozwala Ci to poczuć się tak, jakbyś był 
w środku zdjęcia, zaraz obok obiektu na zdjęciu. 

Wyg ląda jakby 
się lekko 
poruszał! 

Twój mózg 
generuje 
obraz 30. 

• Obecnie możesz iść do kina i obejrzeć trójwymiarowy film. Są one filmowane 
podwójnymi kamerami. Kiedy je og lądasz przez specjalne okulary 3D, twoje prawe 
i lewe oko ogląda inny obraz wyświetlany przez prawy i lewy projektor. A Twój mózg, dzięki „ błędowi paralaksy" in terpretuje oba te obrazy 
jako trójwymiarowe. 

Rozwiązywanie problemów 
Jeśli zdj~ia, które zrobiłeś, nie są satysfakcjonujące 

Gotowa +. . przeczytaJ ponozszą tabelę I spróbuj je'7ue ra,, 

fotografia mozhwe przyczy:y __ rozwiązanie 

papier 
światłoczuły 
Jest noeb1esk1 

papier 
światłoczuły 
Jest biały 

obraz 
na papierze 
Jest nieostry 
lub ma 
podwóJne 
krawędzie 

sw1atło Jest słabe, Jest 
pochmurno lub deszczowo 

t fotografowany obiekt n-;;Jest 
[ wystarczająco oświetlony 

I czas naświetlania jest 
zbyt krotki 

~ 
czas naśw1etlan1a Jest 
zbyt dług, 

temperatura zelazka jest 
zbyt niska 

źle ustawiona odległość 
obiektu od Kamery 

wykonuJ fotografie w słoneczny, 
jasny dzień 

Ustaw obiekt w słonecznym, 
Jasnym miejscu 

zrób jeszcze raz zdJęcle, wydluzając 
czas naświetlania. 

zrób Jeszcze raz zdjęcie, skracając 
czas naświetlania. 

zwiększ temperaturę żelazka 
1 prasuj ponownie 

przed zrobieniem zdjęcia wyreguluj 
ostrość na kalce, wysuwając lub 
wsuwając korpusy wewnęt rzne 

obiekt po,uszyl s,ę podczas fotografuJ tylko nieruchome 
wykonywania zdJ~ld 

1 
obiekty 

r Kamera poruszyld s ię-podczas zastosuj taśmę klej~cą lub -ln_n_y _ -----j 

l
i ~ykonywania zdjęcia sposób na przymocowanie kamery 

podczas naświetlania 

- ----

Gotowa 

- fotografia 

obraz 
nie jest 
widoczny 
w3D 

- -
możliwe przyczyny rozwiązanie 

- f- -

zdjęcia zostały umi~szczone 
w przegl~darce nJ złych 
miejscach · zam,enlles prawe 
z lewym 

zamień zdjęcia miejscami 

szerokie plany, krajobraz itp. 

obiekt nie jest w calosci 
nie są dobrymi obiektami 

w plaszayinie do zdjęć trójwymiarowych, 

ostrości obiektywu 
najlepszy rezultat mozna 
uzyskać fotografując 
np. zabawkę wyokoścl 
ok. 20cm, z odleglośc, ok. 30cm 

odległość między zdjęciami rozsuń lub przysuń do siebie 
w przeglądarce może nie być zdj~ia w przeglądarce 
dostosowana do rozstawu aby uzyskać najlepszy efekt 
Twoich oczu 

• Efekt widzenia stereoskopowego ZdJęć jest uzalezn1ony od indywidualnych predyspozycji. Niektórzy ludzie z osłabionym wzrokiem (nawet jezeli dotyczy to tylko jednego oka) 
mogą mieć trudno!co z wła!cowym w1dzen1em obrazow 3D. 

K081 2 06~6.72, 
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