
PROJEKTOR DO ANIMACJI NAUKOWE l 
I MAJSTERKOWANIE I 

095058 Instrukcja 

R,.. Przeczytaj całą ,nstrukCJę zanim rozpoczniesz zabawę Postępuj zgodnie ze wskazówkami , uwagami 
~ UWAGA! Prosimy rodziców lub opiekunów o przeczytanie ,nstrukCJ1 razem z dz,eck,em, rozw,an,e wątpl1wośc1 

• Łatwopalne. Nie używaj blisko otwartego ognia. · Niektóre elementy zestawu mają ostre krawędzie. Należy obchodzić się z nimi 
ostrożnie. · Używając ostrych narzędzi (np. nożyczki) należy uważać, aby się nie zranić. · Nie świecić światłem dłuższy czas w oczy. 

· NIE WOLNO patrzeć na słońce przez obiektyw. Może to spowodować UTRATĘ WZROKU. · Aby uniknąć poparzeń i zapalenia 

się przedmiotów, NIE WOLNO koncentrować światła słonecznego wpadającego przez obiektyw. · Nie wolno używać pękniętych 
lub ukruszonych soczewek. · Rekomendowane używanie baterii typu Heavy Deauty. · Nie wolno używać zwykłych bateri i alkalicznych 

ani akumulatorów. Uzywanie niewłaściwych baterii może spowodować ich uszkodzenie i wyciek. · Należy instalować baterie zgodnie 
ze znakami polaryzacyjnymi +/- i zawsze zamykać dokładnie pudełko, w którym się znajdują .· Nie wolno ładować baterii do tego 

nieprzystosowanych. · Nie wolno mieszać baterii starych i nowych oraz baterii różnych typów. · Nalezy instalować baterie zgodnie 

ze znakami polaryzacji naniesionymi w gnieździe baterii. · Nie wolno zostawiać rozładowanych baterii w zabawce przez dluzszy aas, 

moze nastąpić wyciek. · Aby uniknąć zwarcia nie wolno łączyć przeciwstawnych biegunów baterii. · Nie wolno używać ś rodków 
czyszczących ani wody. · Przechowuj produkt z dala od źróde ł ciepła, bezpośredniego działania promieni słonecznych i zbytniej 

wilgotnosci. · Nalezy regularnie sprawdzać stan zabawki. · Opakowanie należy zachować ze względu na wazne informacje 
· Zestaw zawiera żarówkę LED max 0.25W • Zestaw wymaga 3 baterii AA 1.SV · Przeznaczony dla dziaci powyzej 8 roku zycia. 

Przygotowanie przed montażem 
• Przeoytdj uw.unic listi: zawartości opakowania I upewnij się. że w pudelku są wszystkie częsc1 
• Pr,rczytaj uwazme całą instrukcję zanim rozpoczniesz montaz 

Zawartość: 

1 Kartonowa podstawa A 
2 Kartonowa podstawa B 
3 Obudowa proiektora A 
4 Obudowa proiektora B 
5 Kartonowa podstawa C 
6 Podstawa pod za rowkę 

7 Uchwyt do ~adrow anomaq , 
~ -

0 M;:.ly okraolv dvs~ 
9 Uchwyt obiektywu 
JO Osłona obiektywu. 
11 Duzy okrągły dysk. 
12 Soczewka wypukła 
13 Obrazki do animaq1 
14 Gniazda bateri i AA 
15 Wyłącznik 
16 Zarówka LED 
17 Oprawa zarówki . 
18 Kontakty 
19 Szeroka taśma dwustronna . 
20 Cienka tasma dwustronna 
71 Klej szkolny 
22 Przewod w 1zolaq1 
23 Element korbki A 
24 Element korbki B 
2S Element korbki C 

• Nozyczkl 
• 2 x baterie AA 1,SV 
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• Ostrozn1e u,ywaj obiektywu, aby go me uszkodzić an, n,e zarysowac. 
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Jak p~awid~owo 
uzywac 

kleju szkolnego 

O Upewn1J się. ze s1ot. na którym 
będZ1esz pracował iest .iysty 

® 
Wy, ""'I mew,el 4 ,Jose l.leJu na Jedną z kle1onych 
pow,er zch111 , rozp,owadz za pomoc~ szpat ul,, 
(np drewni, nrgo p.llyczkJ do lodow) 

• Jeśli użyjesz zbyt dużo kleju. będzie wypływał. długo wysychał , połączenie będzie nietrw•le. 

A ~cosn,1 ob,e kteione aęsc, w dło111ach 
~ do momentu az s,ę połącz.i Spra"dL 

a y ;,ę dobrze s, le,ly zan,m przeJdZ1es, 
do następnego etapu 

• Montaż źródła światła 

1 Przełóz przewody połączone z oprawką 
przez otwor w podstawie pod zarowkę 6 . 

I 
2 Jeśh są zbyt duże luzy między oprawą 

a otworem, oklej oprawę taśmą klejącą. 
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3 Zagnij wszystkie elementy podstawy 
pod zarowkę ,6 Jak nJ rysunku. 
NakleJ cienką tasmę dwustronnie klejącą 20 
tam. gdzie wskazu Je 
ilustraqa 
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4 Wkręc zarowkę LED •J6 w oprawę. 5 
Kontakty ,18 połącz z czerwonymi 
I niebieskimi przewodami w izolacji. Montaż źródła światła gotowy 

• Montaż obudowy projektora 
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l Pr mknij od, lon~ly 
konlf"C p, ztw<>du 
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1 Użyj cienkiej taśmy dwustronnie klejącej ~ 
aby polączyc obudowę proiektora A 3 2 

Poląa boki obudowy używając cienkiej 
taśmy dwustronnie klejącej 2lt, jak pokazano 3 

Używając kleju szkolnego 21 wklej 
w obudowę pro1ektora przygotowane 
w kroku <l> źródło światła . 
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z obudową proiektora B 4 . 

SkleJ dwa uchwyty ob iektywu ,§1 
ze sobą za pomocą kleJU 
sz o lnego 21 

na rysunku. 

~ clfn"'1 taSmd 
dwu\tronnłr 

kt,1ł<• 

5 NakleJ uchwyty obiektywu, 
sklejone w poprzednim kroku, 
na szare okrągłe tło 
na obudowie projektora B @. 

• Montaż bębna do animacji 

/1' 
wsun )(zyc1ek w otwt 

Umieść soczewkę® na uchwytach 6 obiektywu i naklej na nią osłonę 
obiektywu ®· 

• I/wilij pay kt,)eniu. 
abyj iw ub<ucfol 
scatwkl 

19 osłona obiektywU 
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Zabezpiecz przewody przykleJaiąc Je 
do obudowy taśma kleJącą. 

Obudowa projektora 
z obiektywem , tródłem 

światła got wa. 
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l WytniJ luzywajac nozyaek) 
obrazki do anImaqI 13 wzdłuż 
rozo,•,ch hnu 

2 Umieść obrazki w każdym z nacięć 
uchwytu do kadrów animacji (J) 3 Poskładaj umieszaone 

w uchwycie obrazki w jednym 
kierunku i każdy zabezp 1ea 

4 Zroluj uchwyt do kadrow 
anImaqI 1 klei Jego kance 
Pozagma1 nacI~I<1 nJ d le 
1 gorze walca 

• U~<UJ zeby,.. pom,eu.i( kolt1no!c1 obłuków =~~ol 
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5 Nanie~ kll"J na duzy, okrągły dysk Il I maty okrągły dysk 8 
Wykonai dwa akie elementy I przyklej je na oba konce 
W)4 onanego woeinieJ w~ 
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klejem lub ta śmą klejącą 

Spód uchwytu do k>drów •Nm.x11 7 

Wsuń element korbki B 74 w o twory l>ębnd 
wykonanego w poprzednich kro~~ch 
Upewni) s ię, ze pr zechod z1 doklJdnir przez 
~rodck bi:bna I przyklej go klr jcm 

Bęben do nnimacjl gotowy! 



• Montaż podstawy projektora ~ 

1 
Użyj cienkiej taśmy dwustronnie klejącej© aby skleić 
razem kartonową podstawę A (i) i podstawę B (g) 
z podstawą c @. jak pokazano n a rysunku. 
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2 Pozaginaj wzdłuż pokazanych 
krawędzi, doklej i złóz jak 
na rysunku. 

3 
Umieść bęben do animacji wykonany w kroku q, 
wewnątrz obudowy. 
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Fw,un ek-men1 ko,bko B 
do Jednego z OhYOtow 
w obudowie 
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Zagnij kolejny element obudowy, Jak na 
rysunku i przyklej go cienką ta śmą 
dwustronnie klejąCą ~-

5 
Przyklej górną, ostatnią część obudowy cienką 
taśmą dwustronnie klejącą ~-

Przyklej gniazda beterii do klapki (nie przyklejonej waeśniej) 
w obudowie, od jej wewnętrznej strony - jak na rysunku. 

Widok z góry 

P, zykltj gniazda baterii 
mnle'fw,ęct,wliilk 1m 
ustaw~niu Mu.si Mf 
obok n,ch „szae 
zmoelcol no klapce 
wyłąan,k. 

21 c1cnlf1t, dwus1tonnr1 
1•smał{"°J-tU 

Utnij kawa łek ( 1 x 3cm) grubej 
taśmy dwustronnie klejącej ~ 
i użyj jej do przyklejenia 
wyłącznika 15' na klapce 
obudowy obok gniazd baterii, 
jak na rysunku. 

6 
Połącz ze sobą dwa gniazda baterii AA 1l 
Odetnij dwa kawałki grubej taśmy 
dwustronnie klejącej f9 o wymiarach I x 3 cm 
i naklej je na spodzie gniazd batem, jak 
na rysunku. 

19 grub,. dwustronna 
1asma kle),l(a ® e ~ ~ ll 
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9.-.•;;,-// 

spodn1d stronc1 ;,i ,..~ 
połączonych 9n1t1zd bdrern '\i. ~'J.J 

9 Przetnij przewód w ,zolaqi 22 na pól 
i zdejmij z każdego końca izolację 
na długości ok. 3cm. Połącz odsłonięte 
końce przewodów z kontaktami 1]. 
tak jak to robiłeś wcześniej . 

JakzdPJmow 
zprz~o 

kiśn ij paznokciami 1 poc1ągo1J 

~~ Zró_b dw ie 
~~ tak1e pary. 

Połącz gniazda baterii z wyłącznikiem 
za pomocą kontaktów z przewodami, 
które wykonałeś w poprzednim kroku. 
Wzoruj się obrazkiem. 

11 Przeciągnij czerwony i niebieski przewód 
zakończony kontaktami z obudowy 
projektora przez otwór w podstawie 
projektora. Jak na rysunku. 

12 Umieść obudowę projektora w podstawie wsuwając 
języc.zek montażowy do odpowiedniego otworu. 

wsun 

UmieS< clcn,ent ~°'b~1 
w noci~l,Kh obudowy 
p!OJ'~IO<J 



13 
Umieśc kontakty z czerwonym i niebieskim przewodem 
w gniazdach baterii. 14 Sklej za pomocą kleju szkolnego 21 

elementy korbki A '23 1 C is 15 Wklei wykonaną w ten sposób korbki;, 
do elementu korbki B 74 wystaiącego 

PROJEKTOR 
GOTOWY 

-~ 
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Animacje, które oglądasz w telewizji są bardzo płynne. Jest to 
spowodowane dużą iloklą obrazów, rózniących się detalami 
1 wyświetlanych w krótkim czasie. Dzięki temu ruch wydaje się niemal 
rzeczywisty. 

ruchomy 
obraz 

• 
TwóJ proJektor wyświetla tylko l O obrazków. Aby obraz by/ płynny (jak w TV) 
trzeba wyświetlać 30 takich obrazków na sekundę. 

Jak pracuje projektor? 
Światło żarówki pada na obrazek obrócony w projektorze do góry 
nogami I odbija się od niego. Następnie przechodzi przez soczewkę, która 
zakrzywia promienie. Obrócony i powiększony obraz zostaje wyświetlony 
na śc ia nie. 

Obecnie filmy animowane są zwykle kolorowe. Jednak dawniej, w erze 
~~arno-bialego kina, obróbka filmów i same filmy były bardzo drogie. 

a~ego łatwiejsze i tańsze było zastosowanie kolorowych rysunków 
wy 001/Wanych na papierze. Taka technologia zyskała duzą popularność. 

z obudowy. 

ł 

Przygotowanie do eksperymentów 

Niebieski przewód podl,l(zony do I·). 

Umieść baterie 
w gniazdach 
zgodnie ze znakami 
polaryzacji +/-. 
Jak na rysunku. 

Jak używać? 

Włącz żarówkę LED i skieruj jej światło na ścianę w ciemnym pokoju. 
Jeśli obraz jest ostry, powoli kręć korbką projektora. 

Musisz przesuwać projektor względem ściany, aby wyregulowac iasnośc 
i ostrość obrazu na niej wyświetlanego. Zacznij od ustawienia projektora 
ok. 60-70cm od ściany. Jeżel i obraz jest nieostry oddal się lub przybhz. 

Rozwiązywanie problemów 

Żarówka • Dokładnie sprawdż połąaen1~ wsp.e,ając się 1n\tru,qą 

nie świeci • Sprawd1.. ay bdtene są pr•w1dło,.'fo za,rutalowane 
w ciemności • Wymień batl!ri• nJ n01>0 

---
Podczas projekcji • PrztaytaJ.Jak. U.ly\\,ćK . s1'oryguJ ocU~l<uc ~10itt'-t0fJ od '!1Chlnv 
obraz jest rozmyty • Zaciemnij pokOJ naJbatdz r1 ~~ n,o:~ 
lub niewidoczny • Wy\wlella1 obrazy nd }dl( nd1bJ1dl1t'J głJd"''f:'i ~oJnie 

Stwórz swoją własną animację! 

-

Wytnij z kartonu 1 O kwadratów o wymiarach 40 x 40mm I narysuj na nich 
co chcesz. Każdy rysunek powinien rozn1c su~ szczegolarn1 od poprzedniego 
Umieśc te kwadraty w bębnie do animaq1 
i wyświetlaj swój 
własny film. 
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