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PROJEKTOR DO ANIMACJI

Instrukcja

NAUKOWE

MAJSTERKOWANIE

Przeczytaj catg instrukcje zanim rozpoczniesz zabawg. Postgpuj zgodnie ze wskazéwkami i uwagami
Prosimy rodzicéw lub opiekunéw o przeczytanie instrukcji razem z dzieckiem i rozwianie watpliwosci

- Latwopalne. Nie uzywaj blisko otwartego ognia. - Niektdre elementy zestawu majg ostre krawedzie. Nalezy obchodzic sig z nimi
ostroznie. - Uzywajac ostrych narzedzi (np. nozyczki) nalezy uwazac, aby sie nie zranic.- Nie swiecic Swiattem dluzszy czas w oczy.

- NIE WOLNO patrze¢ na storice przez obiektyw. Moze to spowodowac UTRATE WZROKU. * Aby uniknac poparzen i zapalenia
sie przedmiotéw, NIE WOLNO koncentrowa¢ $wiatla stonecznego wpadajacego przez obiektyw. * Nie wolno uzywac peknietych
lub ukruszonych soczewek. * Rekomendowane uzywanie baterii typu Heavy Deauty. * Nie wolno uzywac zwyklych baterii alkalicznych
ani akumulatoréw. Uzywanie niewlasciwych baterii moze spowodowac ich uszkodzenie i wyciek. - Nalezy instalowac baterie zgodnie
ze znakami polaryzacyjnymi +/- i zawsze zamyka¢ dokladnie pudelko, w ktérym sie znajduja.- Nie wolno ladowac baterii do tego
nieprzystosowanych. * Nie wolno miesza¢ baterii starych i nowych oraz baterii roznych typow. * Nalezy instalowac baterie zgodnie
ze znakami polaryzacji naniesionymi w gniezdzie baterii. * Nie wolno zostawia¢ rozladowanych baterii w zabawce przez diuzszy czas,
moze nastapi¢ wyciek. * Aby uniknac zwarcia nie wolno faczy¢ przeciwstawnych biegunéw baterii. * Nie wolno uzywac srodkow
czyszczacych ani wody. * Przechowuj produkt z dala od zrédel ciepla, bezposredniego dzialania promieni stonecznych i zbytniej
wilgotnosci. * Nalezy regularnie sprawdzac stan zabawki. - Opakowanie nalezy zachowac ze wzgledu na wazne informacje

U Zestaw zawicra zardwke LED max. 0.25W -+ Zestaw wymaga 3 baterii AA 1.5V - Przeznaczony dla dziaci powyzej 8 roku zycia. )

Zawartosc:

Przygotowanie przed montazem

1" Kartonowa podstawa A
2 Kartonowa podstawa B
Obudowa projektora A
Obudowa projektora B
Kartonowa podstawa C
Podstawa pod zarowke
Uchwyt do kadrow animagji
‘Maty okraaly dysk
Uchwyt obiektywu

10 Ostona obiektywu.

11 Duzy okragty dysk.

12 Soczewka wypukla

13 Obrazki do animacji

14 Gniazda baterii AA

15 Wylacznik

16' Zardwka LED

17 Oprawa zarowki

18 Kontakty

19 Szeroka tasma dwustronna. ..
20 Cienka tasma dwustronna
21 Klej szkolny

22 Przewod w izolag)i

23 Element korbki A

24 Element korbki B

25 Element korbki C
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Jakﬁpf_awidl_owo
uzywac
kleju szkolnego

Upewnij sig, ze 5tol, na ktérym
bedziesz pracowal jest czysty.

@ Przeczytaj uwaznie liste zawartoéci opakowania | upewnij sie, ze w pudetku sq wszystkie czesci
@ Przoczytaj uwaznie calg instrukcje zanim rozpoczniesz montaz.
® Ostroznie uzywaj obiektywu, aby go nie uszkodzic ani nie zarysowac.
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* Jesli uzyjesz zbyt duzo kleju, bedzie wyplywal, diugo wysychal | polaczenie bedzie nietrwale.,

Wycisnij niewielkg ilosc kleju na jedng 2 klé;cn;ch
powierzchni | rozprowadz za pomocy szpatulki
(np. drewnianego patyczka do lodow)

Scisnij obie klejone czesci w dloniach
do momentu az sie polacza Sprawdz
czy sig dobrze skieily zanim przejdziesz
do nastepnego etapu
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@ Nozyczki
@ 2 x baterie AA 1,5V

0 Montaz zrodla swiatla

Przel6z przewody polaczone z oprawka
] przez otwor w podstawie pod zarowke 6.
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Jeshi sa zbyt duze luzy miedzy oprawa
a otworem, cklej oprawe tasma klejaca.

Zagnij wszystkie elementy podstawy
3 pod zarowke 6 jak na rysunku.
Naklej cienka tasme dwustronnie klejacq 20
tam, gdzie wskazuje
ilustracja

A0 cienka rasma
dwustronmie
kiejaca

2 enka tasma
dwustronnie
Mejca




4 Wkrec zarowke LED 06 w oprawe,

5 Kontakty 18 polacz z czerwonymi
I niebieskimi przewodami w izolacji
w» (7]
Owin kilkukrotnie
konlec przewodu
| wokdl odstonigtego

przewodu tuz
przed dziurky

Przetkni) odstonigty
konlec przewodu

przez dziurke | zawin go
od spodu kontaktu

* Konlec owijanego
przewodu nie moze
zbyt daleko wystawac

Montaz
gotowy

Montaz zrédta $wiatta gotowy

Uzyj cienkiej tasmy dwustronnie klejacej 20
] aby potaczyc obudowe projektora A 3
z obudowa projektora B 4.

* Uwaza na ulozenie elementow.

zadrukowana

strona

Polacz boki obudowy uzywajac cienkiej
2 taémy dwustronnie klejacej 20, jak pokazano
na rysunku.

PN

20 clenka tasma
dwustronnie
klejaca

Uzywajac kleju szkolnego 21 wklej
w obudowe projektora przygotowane
w kroku @ zrodio swiatta.

montaz

wsur jezyczek w otwor _gotowy

boczne naciecia z tytu

\

Gotowy

\»e 2% .
montaz

Zabezpiecz przewody przyklejajac je
do obudowy tasma klejaca.

— jezyczek z przodu

Obudowa projektora |
z obiektywem i zZrodlem
$wiatla gotowa.

Naklej uchwyty obiektywu,
sklejone w poprzednim kroku,
na szare okragle tlo

na obudowie projektora B @)

Umies¢ soczewke 02 na uchwytach
6 obiektywu i naklej na nig ostone

4 Sklej dwa uchwyty obiektywu (@ 5
obiektywu (0

ze soba za pomoca kleju
szkolnego 21.
* Uwaza| przy klejeniu,

abys nie ubrudzit
soczewki <

—

12 soczewka

10 ostona obiektywu

nimacji

Posktadaj umieszczone
w uchwycie obrazki w jednym
kierunku i kazdy zabezpiecz
klejem lub tasma klejaca.

Zroluj uchwyt do kadrow
animacji i sklej jego konce
Pozaginaj nacigcia na dole
I gorze walca

'I Wytni (uzywajac nozyczek)
obrazki do animagji 13, wzdluz
razowch hinii

2 Umies¢ obrazki w kazdym z naciec
uchwytu do kadrow animacji (7)

| * Uwazaj, zeby nie pomieszac kolejnosci obrazkow.
| whklada) obrazki

e ) szarym tlem -
e f‘ ! d;u’;hwym . ‘,\ | ] Spod uchwytu do kadréw animacji 7 [\_\,_\,,,‘J
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L - = Pierwszy obrazek | i |
l’,; - gora jest skierowana wklada kolejno obrarki 1 L | ’ S ,\ [
. w siong uchwyl od 1do 10 ] | \

Naniet klej na duzy, okragly dysk 11 i maly , okragly dysk B8
Wykonaj dwa takie elementy i przyklej je na oba konce

Upewnlij sig, ze przechodzi dokladnie przez
g srodek bebna i przykle) go klejem
L ‘1 — * Uwala) abry nie pomiesza

|u\.n,n<

6 Wsun element korbki B 24 w otwory bebna
wykonanego w poprzednich krokach
wykonanego wezesnie) walca
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@ Montaz podstawy projektora

Uzyj cienkiej tasmy dwustronnie klejacej 20 aby sklei¢ Pozaginaj wzdluz pokazanych Umiesc beben do animacji wykonany w kroky ¢4
.l razem kartonowa podstawe A (Di podstawe B (2) 2 krawedzi, doklej i zt6z jak wewnatrz obudowy. ul
z podstawa C &), jak pokazano na rysunku, na rysunku. Jak zamontowac beben)
"Upewnij sig, ze beben do animacji Wsun element korbk) 8
Jest ustawiony w dobra strong. | do jednego z otworow
w obudowie

‘ Nastepnie przeloz drugi konieg

|‘ elementu korbki B przez drugi
otwor w obudowie,

| po przeciwne) stronie.

\ 20 clenka, dwustronna
— tadma klejaca
——

wsun jezyczek
w szczeling

Zagnij kolejny element obudowy, jak na Przyklej gorna, ostatnia czes¢ obudowy cienka 6 Polgcz ze sobg dwfksnia;da_ baterii AA 14.
4 rysunku i przyklej go cienka tasma 5 tasma dwustronnie klejaca @0. gders‘:'J :‘:’; ';?g:céj%{;o ijv;?;::gach ——
dwustronnie klejacq 20. . v ey aeh
e / e 20 clenka, dwustronna i naklejje na spodzie gniazd baterii, jak
sZioh o saine ~ y tasma klejaca na rysunku.
po obu stronach \ 7R 19 gruba, dwustronna
i \ NS tasma klejaca
‘ Montaz skonczony P VA 1
) TONLA @ Q\N‘ o~ ; ft P 3
; i Y AU NP
1. B | ; s LU il
—— e dni (2%
fgiginisgi:(‘:ummma ] ;‘;?at';:ns;;;n;mud balemf\t B
Przyklej gniazda beterii do klapki (nie przyklejonej wczesnie)) '@ | Utnij kawalek (1 x 3cm) grube; 9 Przetnij przewod w izolacji 2 na pot
w obudowie, od jej wewnetrznej strony - jak na rysunku. . tasmy dwustronnie klejacej 19 i zdejmij z kazdego konca izolacje
' i uzyj jej do przyklejenia na diugosci ok. 3cm. Pofacz odslonigte
wylacznika 18 na klapce konice przewoddw z kontaktami 18,
Widok z gory obudowy obok gniazd baterii, tak jak to robites wczesniej.
jak na rysunku.

Jak zdejmowa¢ izolacje

z przewodow?
scisnij paznokcmmn—k% i i pociagniy)

2160 dwie
' ' takie pary.

Potacz gniazda baterii z wylacznikiem Przeciagnij czerwony i niebieski przewdd Umies¢ obudowe projektora w podstawie wsuwajac

]O za pomaca kontaktéw z przewadami, ] ] zakoriczony kontaktami z obudowy ] 2 Jjezyczek montazowy do odpowiedniego otworu.
ktore wykonates w poprzednim kroku. projektora przez otwor w podstawie
Wzoruj sie obrazkiem. projektora. Jak na rysunku.

Przyklej gniazda baterii
mniej wigcej w takim

ustawieniu. Musi si¢
Gl

]

obok nich jeszcze
zmiedcié na klapce
wylacznik.

wsun

Umiesc element korbki
w nacigclach obudowy
projektora.
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Umies¢ kontakty z czerwonym i niebieskim przewodem
1 w gniazdach baterii.

14

czerwony przewod

Sklej za pomoca kleju szkolnego 21
elementy korbki A 231 C 25

-I 5 Wklej wykonana w ten sposob korbke ]
do elementu korbki B 24 wystajacego
E z obudowy,

A e S
Say 10 ) r
1 e "n}{'

— R

nicbieski przewod

O

~
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Korbka nie moze dotyka¢ obudowy. Zanim przykleisz ja
definitywnle, sprawd? czy tak jest. jezel dotyka do obudowy |
odsun ja nieco przyklejajac do elementu korbki B

PROJEKTOR
GOTOWY

Co to jest anima

Animacje, ktore ogladasz w telewizji s bardzo ptynne. Jest to
spowodowane duza iloscig obrazéw, réznigcych sie detalami

i wyswietlanych w krotkim czasie. Dzieki temu ruch wydaje sie niemal
rzeczywisty.

obrazek 1 obrazek 4

obrazek 2 obrazek 3

obrazek 1

obrazek 2

brazek 4

ruchomy
obraz

Twoj projektor wyswietla tylko 10 obrazkow. Aby obraz byt ptynny (jak wTV)
trzeba wyswietla¢ 30 takich obrazkéw na sekunde.

Jak pracuje projektor?

Swiatlo zarowki pada na obrazek obrécony w projektorze do gory

nogami i odbija sie od niego. Nastepnie przechodzi przez soczewke, ktora
zakrzywia promienie. Obrécony | powiekszony obraz zostaje wyswietlony
Na scianie,

: ~
rodio swiatla —

soczewka

powiekszony
| obrécony
obraz

promienie
2akrzywione
w soczewce

swiallo adbite

Obrazek

?Zb"-(me filmy animowane sa zwykle kolorowe. Jednak dawniej, w erze
"M0-bialego kina, obrébka filmow i same filmy byly bardzo drogie.
atego {atwiejsze i tansze byto zastosowanie kolorowych rysunkéow

Wykonywanych na papierze. Taka technologia zyskata duza popularnosc.

Przygotowanie do eksperymentéw

EoerwaY, Czerwaony przewod
podtaczony do (4]

q —
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niebieski
[ Niebieski przewaod podlaczony do (- l/

Umies¢ baterie

w gniazdach
zgodnie ze znakami
polaryzacji +/-.

Jak na rysunku.
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Jak uzywac?

Wilacz zaréwke LED i skieruj jej swiatlo na $ciange w ciemnym pokoju.

Jesli obraz jest ostry, powoli kre¢ korbka projektora.

obracaj

Musisz przesuwac projektor wzgledem sciany, aby wyregulowac jasnosc
i ostros¢ obrazu na niej wyswietlanego. Zacznij od ustawienia projektora
ok. 60-70cm od sciany. Jezeli obraz jest nieostry oddal sie lub przybliz.

Rozwigzywanie problemoéow

Zarowka * Dokladnie sprawdz polaczenia wspierajac sig instrukgja
nie Swieci ® Sprawdz, czy baterie 53 prawidlowo zainstalowane
w ciemnosci

® Wymien baterie na nowe
|

Podczas projekcji
obraz jESt rozmyty | e Zaciemnij pokeé) najbardzie| jak mozesz
lub niewidoczny

Stworz swoja wlasna animacje!

Wytnij z kartonu 10 kwadratow o wymiarach 40 x 40mm 1 narysuj na nich
co chcesz. Kazdy rysunek powinien roznic sig szczegolami od poprzedniego

| ® Przeczytaj. Jak uzywac” | skorygu) odleglosc projektora od sciany

® Wyswietlaj obrazy na jak najbardzie) gladkiel sciame

Umiesc te kwadraty w bebnie do animacji —
i wyswietlaj swoj C =
wilasny film. [
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Produkt na licencji japoniskiej firmy ARTEC




