Sportowiec

Gra dla 4 graczy. Elementy do gry: pionki, kostka
- Ustawcie pionki, kazdy na polu nr.1
- Rzutem kostki okreslacie, o ile pol przesuwacie pionek. A
- Na polach zottych : nic sie nie dzieje bo to pola zwykle |
- Na polach niebieskich : podskocz na jednej nodze 3 razy A
-Na polach zielonych : kazdy zrobi 5 "nozyc” lezac na plecach -
unosimy nogi | machamy nimi jak nozyczkami.
- Na jednym polu moze stac tylko jeden pionek.
- Gre wygrywa ten gracz, ktory pierwszy doszed! do mety (pole nr. 96).
Kto mistrzem sportu zostat ?

KTO SPRYTNIEJSZY

Przed zagraniem w te gre musicie postarac sie o
12 karteczek,

Za zadanie mamy przej$c jak najszybciej przez wszystkie pola i stanqc¢ na polu numer 96.
Po wyrzuceniu na kostce 6 oczek, stawiamy pionek na pole numer(1).
Rozpoczynamy podréz spryciarza. Kto pierwszy, ten lepszy.

Rzucajqc kolejno kostkq przesuwamy sie o ilos¢ wyrzuconych oczek,zgodnie z numeracjq na planszy.

Przed zagraniem w tq gre musicie postarac sie o : P
- 12 kartek, kredki i wytezyc wyobraznie. £ %\
Potrzeba, aby na kazdej kartce napisac zadanie do wykonania. | £y

Kartke ztozyc i wszystkie razem wymieszac - to bedq wasze losy. £
Stajqc na pola z budynkami musisz ciqgnqc los.
Czytasz gtosno i wykonujesz zadanie. A
Po wykonaniu zadania ruszasz dalej. ohs ikl 2

Jesli komus trafi sig, iz nie wykona zadania, czeka 2 kolejki.
Kto pierwszy doszedt do mety ?
Losy pozostawcie do nastepnej rozgrywki

Dl VkaDa

Gra dla 2 graczy.
Gra polega na nie dopuszczeniu przeciwnika do przejscia planszy.
Plonki dzielimy : 1 gracz 3 pionki, druki graczl plonek.

Gracz posiadajacy 3 pionki ma za zadanie blokowa¢ posuni¢cia gracza z jednym pionkiem.
Kazdy z graczy po wyrzuceniu kostkg ilosci oczek przesuwa swoj pionek po liniach prostych.
Nie mozna stawiac pionkow na pola z budynkami. Gracz posiadajacy 3 pionki, |

wyrzucong iloS¢ oczek moze dzieli¢ na pozostale pionki.
Gra si¢ konczy, kiedy gracz z 1 pionkiem dotrze na przeciwlegla stron¢ planszy

lub gdy gracz z 3 pionkami doprowadzi do zablokowania przeciwnika.

KOLEJKA CORSKA

GRA DLA 4 GRACZY.

Po wyrzuceniu 6 oczek, stawiamy pionek na polu nr. 1i rozpoczynamy wyscig.
Nasze zadanie to przejS€ jak najszybciej przez pola i doj$¢ do mety.
Rzucajgc kolejno kostkg przesuwamy si¢ o iloS¢ oczek, zgodnie z numeracjg na plans _
Stajac na pole z wiezowcem: - przesuwamy pionek o dwa pola do przodu 4 __§
Stajac na pole ze sklepem: - przesuwamy pionek o dwa pola do tylu =~ =“====

Stajac na pole z blokiem: - czekamy jedng kolejke
Stajac na pole z torem kolejki gorskiej : - przemieszczamy si¢ na przeciwlegly koniec toru.

Kto wygrat ?



Wolske

fhajwagalkcjagomandosaplacka

Elementy potrzebne do gry : pionki, plansza, kostka

Stajqc na pole z numerkiem postepujemy zgodnie z opisem
1. Naucz sie w koricu, iz sprzqtasz nie dla dowdodcy, ale dla
siebie rowniez - 5 pol do tytu.
2. To jest wojsko, a nie marsz stabeuszy,
zrob 10 przysiadow z klaskaniem w dtonie.
3. Pszczoly przegonity cie - z powrotem o 3 pola.
4. Policz, ile czolg na obrazku ma luf, bo jak nie policzysz, to stoisz kolejke.
5. Pistolecik rozebratem i posktadac go nie wmniem.
Postoisz sobie szeregowy 2 kolejkit.
6. No brawo ! L6zko pieknie poscielone, masz dodatkowy rzut kostkaq.
7. Wpadka ! Do latryny ci sie chciato na stuzbie !
Start tam gdzie strzatka ci pokazuje.
8. Za okazanqg pomoc rannemu koledze,do przodu o 4 pola.

9. Nie ma co stac, woda T_}ie u)ypamje Masz dodatkowy rzut kostkq.

10. Wiesz, zawsze togleplej Eiémmaczkx obierac niz toalety szorowac.
Powiedz, tle razy oblerale.§ ZLemnla(,‘?kl? O tyle pol do przodu nie wiecej jak 6.
"0Zp¢ v/r ”fi*' meth cofnij.sie o 1 pole.

deé. ﬁ...,mr'i"i ka czpa&aZe gdzie teraz stoisz.
Vol vv 1 ej stoisz 1 kolejke.
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