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Zasady gry

Kwartet:

Najpierw karty nalezy dobrze przetasowac i rozdzieli¢ je po
rowno miedzy uczestnikow gry. Kazdy z graczy zaglada w
otrzymane karty — jesli od razu ma kwartet (czyli wszystkie
karty z jedng litera od 1 do 4) — od razu moze wylozy¢ ten
kwartet.

Gra si¢ w kierunku zgodnym z ruchem wskazowek zegara.
Zaczyna osoba siedzaca po lewej stronie rozdajgcego. Pyta on
dowolnego uczestnika gry o okreslong, brakujaca mu karte. Jesli
uczestnik ten bedzie miat te karte, musi on jg oddaé pytajacemu i
dalej ten sam gracz moze pytac o karte. Jesli jej nie ma, moze on
teraz pyta¢ innych graczy o brakujace mu karty. Wygrywa ten,
kto na koncu bedzie miat najwiekszg liczbg petnych kwartetow.

Najwigksza warto$¢ wygrywa:

Karty nalezy dobrze przetasowac 1 rozdzieli¢ po kole1 po réwno
_migdzy graczy. Uczestnicy gry trzymaja swoje karty ziozone
jedna na drugiej w rece, w taki sposéb, aby widoczna byla
tylko pierwsza karta. Jeden z graczy zaczyna i czyta glo$no
tytul karty oraz wartos¢ swojego wyboru goérnej karty. Inni
gracze pordwnujg t¢ warto$¢ z warto$cig swojej gomej karty
— wygrywa najwyzsza warto$¢. Wygrywajacy zbiera karty i
zaczyna nast¢png rund¢. W wypadku takich samych wartosci
Zwyci¢Zza najwyzsza liczba, potem za$ litera. 4 jest wyzsze niz
1, D jest wyzsze niz A. W przypadku takich samych cyfr istotna

jes.t wige litera, A4 jest wyzsze niz A1. Wygrywa ten, ktéry
zbierze najwiecej kart.
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