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Zasady gry 

Kwartet:
Najpierw karty należy dobrze przetasować i rozdzielić je po 
równo między uczestników gry. Każdy z graczy zagląda w 
otrzymane karty -  jeśli od razu ma kwartet (czyli wszystkie 
karty z jedną litera od 1 do 4) -  od razu może wyłożyć ten 
kwartet.
Gra się w kierunku zgodnym z ruchem wskazówek zegara. 
Zaczyna osoba siedząca po lewej stronie rozdającego. Pyta on 
dowolnego uczestnika gry o określoną, brakującą mu kartę. Jeśli 
uczestnik ten będzie miał tę kartę, musi on ją oddać pytającemu i 
dalej ten sam gracz może pytać o kartę. Jeśli jej nie ma, może on 
teraz pytać innych graczy o brakujące mu karty. Wygrywa ten, 
kto na końcu będzie miał największą liczbę pełnych kwartetów.

Największa wartość wygrywa:

Karty należy dobrze przetasować i rozdzielić po kolei po równo 
między graczy. Uczestnicy gry trzymają swoje karty złożone 
jedna na drugiej w ręce, w taki sposób, aby widoczna była 
tylko pierwsza karta. Jeden z graczy zaczyna i czyta głośno 
tytuł karty oraz wartość swojego wyboru górnej karty. Inni 
gracze porównują tę wartość z wartością swojej górnej karty 
-  wygrywa najwyższa wartość. Wygrywający zbiera karty i 
zaczyna następną rundę. W wypadku takich samych wartości 
zwycięża najwyższa liczba, potem zaś litera. 4 jest wyższe niż 
1, D jest wyższe niż A. W przypadku takich samych cyfr istotna 
jest więc litera, A4 jest wyższe niż A l. Wygrywa ten, który 
zbierze najwięcej kart.


