BEZPIECZNA DROGA

"Bezpieczna Droga" to gra planszowa wprowadzajgca w poznanie znakdéw drogowych.

W wesoty, zabawny i intrygujacy sposdb pozwala dzieciom zapoznac sie z zasadami ruch drogowego.
Znajomos¢ znakéw drogowych i zasad bezpieczeristwa na drodze sg bezcennymi informacjami dla
naszych dzieci.

Przed rozpoczeciem gry, rozetnijcie wszystkie elementy po przerywanych liniach.

Gre rozpoczyna najmtodszy uczestnik. Kolejni gracze poruszajg sie, zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Gracze ustawiajg swoje pionki na sSrodku planszy - pomaranczowe pola. Karty potdzcie obok
planszy.

INSTRUKCIJA:

Gracze rzucajg kostka i poruszajg sie o ilos¢ wyrzuconych oczek. Przesuwamy pionek w dowolng
strone wyjazdu ze srodkowego pola. Po dojsciu do pdl na obwodzie planszy, poruszamy sie tylko po
obwodzie. Wszyscy gracze w prawa strone, tylko na koniec gry wracamy do srodkowego pola.
Poruszajac sie po planszy, gracze napotykajg 4 powtarzajgce sie znaki drogowe. W chwili gdy
staniemy na pole ze znakiem drogowym, gracz po naszej prawej stronie bierze dla ciebie karte z
takim znakiem na jakim stoisz. Na kazdej karcie sg po dwa pytania, wybierasz jedno pytanie na ktére
chcesz odpowiadad. Gracz podnoszacy karte; czyta pytanie i sprawdza poprawnos¢ odpowiedzi. Jesli
trzeba pokazad z karty znak, to gracz odpowiadajgcy nie powinien widzie¢ odpowiedzi. Poprawna
odpowied? na pytanie -zabierasz karte, a zta odpowiedz | karta wraca pod spdd stosu kart.

Kto odpowie poprawnie na dwa pytania i odgadnie jeden znak z planszy(znak wybiera nam gracz,
ktory czytat pytanie),ten wéwczas moze wymienic 2 karty na karte obrazkows.

Wygra ten gracz, ktory pierwszy zbierze rdzne 4 karty obrazkowe i najblizszym wejsciem dojdzie do
pola srodkowego. Na polu tym, musi opowiedzie¢, o czym jest jedna z jego kart - co wolno robié a co
stwarza zagrozenie?

Gracz, ktory pierwszy skoriczy gre, moze wypetni¢ "Zabawowg karte rowerowga".

OPIS ZNAKOW DROGOWYCH:

1. Niebezpieczne zakrety, pierwszy w lewo.
2. Zakaz ruchu w obu kierunkach.

3. Ruch okrezny.

4. Odcinek jezdni o ruchu dwukierunkowym.
5. Nakaz jazdy w prawo lub w lewo.

& Ustgp pierwszenstwa przejazdu

7. Zakaz wjazdu.

8. Uwaga dzieci.

9. Przejscie dla pieszych

10. Zakaz zawracania.

11. Droga dla rowerdw.
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12. Zakaz ruchu pieszych.

13. Obustronne zwezenie jezdni.

14. Zakaz postoju.

15. Droga z pierwszenstwem

16. Zakaz wjazdu pojazdow silnikowych 2 wyjgtkiem motocykli
17. Skrzyzowanie droég.

18. Zakaz wyprzedzania.

19. Sygnaty Swietlne.

20. Zakaz wjazdu rowerdéw.

21. Skrzyzowanie z drogg podporzgdkowang wystepujacg po obu stronach.
22. Nakaz jazdy prosto.

23. Przejazd kolejowy bez zapor.

24. Zakaz skrecania w lewo.

25. Inne niebezpieczenstwo.

26. Koniec drogi dla roweréw.

27. Rowerzysci

28. Stop.

29. Miejsce dla osoby niepetnosprawnej.

30. Zakaz zatrzymywania sie.

Elementy do gry : pionki, plansza, kostka, talia kart, karty obrazkowe, instrukcja.
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PODWODNE PRZYGODY

Elementy potrzebne do gry: plansza, pionki, kostka Zasady gry sg proste. Od pola Start musisz przejs¢
jak najszybciej do pola Mato. Kto trafi na pole z Wielorybem musi wykona¢ zadanie wskazane przez
Wieloryba. Czasem stracisz troche czasu, o czasem Wieloryb ci pomoze.

ZADANIA WIELORYBA:

Wieloryb Bgbelkowy zatrzyma cie na éwiczenia. Zréb 3 podskoki na jednej nodze
Ten wieloryb to Spioch, stoisz jedng kolejke,

Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o trzy pola,

Ten wieloryb usmiecha sie do ciebie, on pozwala ci i$¢ do przodu o trzy pola.
Ten wieloryb zatrzyma cie na troche, stoisz 2 kolejki,

Niespodzianka ! - ruszysz dalej gdy wyrzucisz 6 oczek.

Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o dwa pola.

Ten wieloryb to Spioch, stoisz dwie kolejki.

O 00 N O U B WN -

Wieloryb Pusty Brzuszek, przesun sie do tytu o cztery pola.
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Ten wieloryb zatrzyma cie na troche, stoisz 1 kolejke.
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Ten wieloryb pomoze ci - rzu¢ kostka i o ilo$¢ oczek przesun pionek do przodu.
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Wieloryb Bagbelkowy zatrzyma cie na ¢éwiczenia, Zréb 5 przysiadéw.
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Ten wieloryb usmiecha sie do ciebie, on pozwala ci i$¢ do przodu 2 pola
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