GRA PILKARSKA (PL)

Karty nalezy dobrze przetasowac i
rozdzieli¢ je pomiedzy graczy.

Uczestnicy gry trzymajg swoje karty
ztozone w stos w reku, w taki sposéb aby
widoczna tylko pierwsza karta. Najmiodszy
gracz zaczyna wybierajac kategorie
(wzrost, waga, ilos¢ meczow/gole lub data
urodzin) i mowi ja gtosno na gtos.

Na okrzyk ,, Mecz" gracze wyktadajg
swoich zawodnikéw w rzedzie przed sobg
oraz porownujg wartosci w zadanej
kategorii u swoich zawodnikow-
wygrywa najwyzsza wartos¢ w kategorii!
Wygrany zabiera wszystkie karty izaczyna
nastepna runde.

W przypadku takich samych wartosci
Zwycieza najwyzsza liczba a w nastepnej
kolejnosci litera (lewy gorny rog). 4 jest
wyzsze niz 1 a D jest wyzsze niz A
Wygrywa gracz ktory zdobedzie jak
najwieksza ilos¢ kart.



FOOTBALL KWARTET (PL)

Najpierw karty nalezy dobrze przetasowac
| rozdzieli¢ je pomiedzy graczy.

Kazdy z graczy zaglada w otrzymane karty-
jesli od razu ma Kwartet (czyli wszystkie
karty z tg samg literg od 1-4) - od razu
wyktada je na stole przed soba.

Gra toczy sie w kierunku zgodnym z
ruchem wskazowek zegara. Zaczyna osoba
siedzaca po lewej stronie od rozdajgcego.
Pyta on dowolnego uczestnika gry o
okreslong brakujaca karte.

Jesli uczestnik ten bedzie miat te karte,
musi jg odda¢ pytajacemu i dalej ten sam
gracz dalej pyta o karte. Jesli jej nie ma,
moze on teraz pytac innych graczy o swoje
brakujgce karty.

Wygrywa ten, kto na koncu bedzie miat

najwiekszg liczbe petnych hp/daledemy



