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Gra rodzinna dla 2-6 graczy w wieku od 5 lat
Czas gry: 10-15 minut

Gtéwny zamyst gry

Niezaleznie od pory roku - czy to
wiosna, jesienia, czy latem - nasi najlepsi
przyjaciele pragna pogania¢ sie po
ogrodzie. $ledZ wzrokiem droge szczeniat
i kociakéw przez labirynt ogrodowych
Sciezek. Kiedy odkryjesz, ktdre z nich
napotkaja na siebie, ztap odpowiedni
zeton (jeden lub kilka). Zetony wymieniaj
na karty. Ten gracz, ktory zbierze ich
najwiecej, wygrywa gre!

Elementy gry

4-czeSciowa plansza labiryntu
7 zetondw

55 kart

Cel gry

Szczeniaki i kotki biegajg przez platanine
korytarzy z zywoptotéw, pragnac znalezé
sie nawzajem i bawi¢. Twoim zadaniem jest



$ledzi¢ wzrokiem zawito$ci ogrodowego
labiryntu.i by¢ pierwszym, ktéry
dostrzeze, kto kogo dogoni.

Plansza

W opakowaniu znajdziesz cztery
dwustronne czesci planszy labiryntu

z odmiennymi kolorami krawedzi.

Na poszczegoélnych elementach znajdujg
sie rézniagce si¢ od siebie korytarze,
skfadajgce sie w ogrodowy labirynt.



Plansze nalezy ztgczy¢ w kwadrat, zawsze
lisciastymi krawedziami na zewnatrz
(sp6jrz na obrazek z poprzedniej
strony). Za pomocg przektadania plansz
mozna uzyska¢ 96 réznych wersji labiryntu.

Kompletny labirynt ma sze$¢ wejs¢, kazde
ze stojagcym w nim kolorowym pieskiem.
W gtebi ogrodu znajdujg sie natomiast ich
koci przyjaciele. Kazde ze zwierzat czeka
na mozliwo$¢ pobiegania po ogrodzie

i znalezienia kompana do zabawy.

W zaleznosci od tego, jak utozony
zostanie labirynt, psy i koty mogg spotkac¢
na swojej drodze réznych przyjaciét.
Jednego razu kotka, innego - pieska,

w innej znéw rundzie wszystkie zwierzeta
moga okazac sie dla siebie nieosiggalne.
Moze tez sie zdarzy¢, ze zwierze napotka
wiecej niz jednego towarzysza zabawy.



Zetony

Kazdy z zetondw obrazuje zaréwno

psa, jak i kota. Na ,,podstawowe]”
(jednokolorowej) stronie oba zwierzaki sg
tego samego koloru. Na ,,zaawansowanej”
(dwukolorowej), psy i koty maja rézne
kolory. Wielokolorowy zeton wyglada tak
samo po obu stronach ijest uzywany

w razie braku rozwigzania - gdy zwierzeta
nie moga przedrze¢ sie do siebie przez
labirynt i nikomu nie udaje sie spotkac.



Karty i aranzacja labiryntu

Karty informuja, jakg modyfikacje labiryntu
masz wykonac. Jesli widniejg na nich

dwie strzatki, zamien dwa kolorowe
elementy planszy miejscami ze soba.
Jesli na karcie namalowana jest jedna
strzatka, odwro¢ element labiryntu

o danym kolorze na druga strone.

Przygotowanie gry

L Zt6z cztery czesci planszy z ogrodowym
labiryntem w losowej kolejnosci, lisciastymi
krawedziami na zewnatrz.

2. Umiesc zetony naokoto planszy
»podstawowg” strong do gdry. Zetony
roztéz réwnomiernie dookota planszy tak,
zeby zaden z graczy nie byt faworyzowany
przez lepszy do nich dostep.
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3. Potasuj karty i ut6z je na stosie strong ze
strzatkami do gory.



Przebieg gry

Gre rozpoczyna najmtodszy gracz, ciggnac
pierwsza karte ze stosu. Po zmianie

uktadu labiryntu (dwdch elementow
planszy miejscami ze soba lub odwrdcenia
jednego na drugg strone), gracz

odwraca wyciagnietg karte na drugg
strone, wyraznie pokazujac wszystkim
pozostatym widniejgcy tam obrazek.

V.

Przedstawia on albo szczenie albo kociaka
w jednym z kolorow, w ktérych wystepuja
na planszy. Teraz zadaniem kazdego

gracza jest szybkie sprawdzenie, w ktérym

miejscu ogrodowego labiryntu znajduje sie
posta¢ z karty i odnalezienie do jakiego

zwierzaka dobiegnie.
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Moze okaza¢ sie, ze bedzie to:

a) jedno lub wiecej szczeniat,

b) jeden lub wiecej kociakéw, lub

c) nikt.

Biorgc udziatw tych wyscigach uzywaj
do $ledzenia tylko oczu; nie postuguj sie
ani palcem, ani przedmiotami, poniewaz
to mogtoby zastania¢ pozostatym graczom
widok na ogrod. Kiedy juz dostrzezesz,

z kim spotka sie posta¢ obrazowana

na karcie, ztap odpowiedni zeton (tyle
zetondw, z iloma przyjaciétmi spotka
sie zwierzak z karty). Jesli dostrzezesz,
ze postac zabtadzita w labiryncie i nie
jest w stanie nikogo znalez¢, ztap szybko
wielokolorowy zeton.

Kiedy juz wszyscy gracze uzgodnig,
ze sprawdzone zostaty wszystkie
potgczenia, zweryfikuj czy schwycone
przez ciebie zetony sg prawidtowe.

Za kazdy poprawnie ztapany zeton
dostajesz jedna karte (gracze pobieraja
karty zaczynajac od tej, ktéra rozpoczeta
rozgrywke, a potem, w razie potrzeby,
biorg kolejne karty ze stosu).



Jedli natomiast sie pomylite$ i ztapany
przez ciebie zeton jest nieprawidiowy,
musisz odda¢ dwie karty i odtozy¢ je na
spod stosu.

Jesli nikt nie zdobyt punktu lub nie jest
mozliwe ustalenie zwyciezcy danej rundy,
karta odktadana jest na sp6d stosu.
Druga tura rozpoczyna sie wyciggnieciem
kolejnej karty ze stosu przez nastepnego
gracza, ktéry najpierw zmienia uktad
labiryntu, a potem odkrywa Kkarte,

w sposéb widoczny dla wszystkich
uczestnikdw. Dalej wszystko przebiega
w mys$l oméwionych powyzej zasad.

Koniec gry

Gra toczy sie, dopoki stos kart catkowicie
nie zniknie (jesli na koncu nie ma
wystarczajacej ilosci kart dla wszystkich
graczy, zaden z nich nie moze wymienic¢
zeton6w na karty i gra sie konczy). Gracz

z najwiekszg iloscia zdobytych kart
wygrywa gre.



Zaawansowany wariant gry

W tym wariancie uzywa sie
"zaawansowanej”, t.j. dwukolorowej strony
zeton6w. Zasady sg takie same jak w grze
podstawowej, ale wielo$¢ koloréw czyni

z zadania ztapania odpowiedniego zetonu
nieco wieksze wyzwanie. Pamietaj,
schwy¢ taki zeton, na ktérym jest
odwzorowany ztapany zwierzak - kieruj
sie kolorem gonionego psa lub kota, a nie
goniacego go przyjaciela.



Zasady bezpiecznego uzytkowania

Ostrzezenia:
Nieodpowiednie dla dzieci w wieku ponizej
trzech lat;
Istnieje ryzyko zadtawienia sie matymi
elementami;
Prosimy zachowa¢ opakowanie ze wzgledu na
podane informacje;
Opakowanie nie jest czescig zabawki. Stan
zabawki nalezy regularnie kontrolowac.

Przechowywanie: Produkt nalezy przechowywaé w
suchym pomieszczeniu, z dala od zrodet ciepta oraz w
oryginalnym opakowaniu.

Utylizacja: Po zakonczeniu uzytkowania usuwaé
zabawke w sposéb bezpieczny
iz dbatoscig o Srodowisko.

Deklaracja WE: Produkt zostat oznaczony

symbolem CE, poniewaz jest zgodny
z dyrektywa bezpieczenstwa zabawek.

Symbol 0-3 oznacza, ze zabawka jest hip//anvoviacny
dla dzieci w wieku ponizej 3 lat.
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Jesli podoba sie Wam ,,Mam Cie!”
sprawdzcie rOwniez inne gry tego
autora w naszej ofercie:

Nr art. 1337

Wyscig pszczot

Nrart. 1338 ] Nrart. 1340 .
Czego brakuje? Czego brakuje? -
wersja ,junior”



