lewitujacykoraliky"
znikajgca™monet
bezdennejpudetko™
iinne iluzjelwzrokowe ¢Elektrycznos$ci statycznej
~Nustrach Odbiciu,
« nhauce postrzegania,

I NSTRUKCJA / cisnieniu, itp.
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JESZCZE NAUKA CZY JUZ MAGIA
IN!l ORMACJA DLA RODZICOW:
| ksperymenty w tym zestawie opieraj,) sie na

pomystac h naukowych ale majg tez w sobie <

elementy magii, Wszystkie dziatania sg
przeznaczone dla dzieci powyzej 6 lat. Jednak
kreatywne miodsze dzieci tez moga sie bawi¢ pod
opiek,| dorostych! Starsze dzieci (10+) same beda
mogty przeczytac instrukcje i samodzielnie
wykonywac¢ dos$wiadczenia.

Nalezy pamietac, ze mozliwosci réznych dzieci

w tym samym wieku sg bardzo r6zne. Nie trzeba
by¢ ekspertem, tylko po prostu pomaéc, gdy
sytuacja tego wymaga. Kapelusz magika
umieszczany przy eksperymentach mowi o kilku
mozliwych scenariuszach. Milej zabawy!

ZAWARTOSC ZESTAWU

e Czytajgca w myslach oSmiornica
e Magiczne pudetko
e Elektrostatyczna butelka
z przykrywka
e Patyczki higieniczne 0]
e Duza i mata potkula
e Elektrostatyczne kotka n
e Lustro do magicznego pudetka
e Barwniki
e Sceny do magicznego pudetkal W
e okulary 3D
e Dwustronnie przylepne koétka

e Sktadany czarny teatr, przeglgdarka n
hologramow itasma

» Zlewka

e Skrobia kukurydziana W r

e Plastikowe koraliki f®

PAMIETAJ!

1. Zamykaj buteleczki i pojemniki, kiedy ich ni<
uzywasz.

2. Wybierz czyste i swobodne miejsce pracy.
Oston blat starg gazeta.

3. Odpady wyrzucaj do $mieci, nigdy do zlewu

4. Myj rece zawsze po skonczonej zabawie.

5. Przechowuj zestaw poza zasiegiem matych
dzieci.

6. Poniewaz umiejetnosci dzieci w podobnym
wieku bardzo sie réznia, doro$li sami muszg
zdecydowag, kiedy pomadc dziecku
w eksperymentach ijak pokierowac
Jego zabawa.

«tuitiydian
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PODPOW IEDZ

Statyczne sztuc”™ elekt”yezne W ~a(Ba sudhego
po er:3 Pwe>T.-i f, aurre ;ub duesl w igotnoso
moze ne dziataé

Kiedy koraliki przestang stuchac¢,
ponownie potrzyj szkto o witosy
lub ubranie.
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JE Tymrmm potrzgsaj butelkg przez 30 (JE Dotknij kotem do wtoséw izobacz
" sekund ai koraliki przyklejg sie do Scianek - o
dookota kuli, w co beda robic¢ koraliki.

Mozesz udawac, ze wymyslites
~antylupiezowa tarcze" ijest to mega
genetycznie zmodyfikowany
eksperyment z tupiezem.

W UPIORNE KOU\

fl] Pocieraj dwa kota o wiosy przez 30 Umiesé jedno z kot na stole, ...

sekund 1powiedz,przenosze site i powiedz.upiorne kolo.."

swojego umystu do két".
Przesun drugie koto tak, aby zblizato sie

z boku,... a kysz!"

Podczas pocierania na wiosach oraz plastikowym przedmiocie zbierajg sie
tadunki elektryczne. Na plastiku tworzg sie fadunki ujemne, a na wtosach
dodatnie. Ltadunki réznoimienne przyciagaja sie (wtosy "lgna do plastikul
atadunki jednoimienne sie odpychajg (dlatego upiorne kofa sie
odpychaja).
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magiczne pudetko

Wtej sztuczce dziata magia luster. Nasze lustro jest bardzo specjalne. Najego przedniej stronie
znajduje sie wysokiej jakosci odblaskowa powierzchnia. W zwyktych lustrach powierzchnia
odbijajgca umieszczona jest za szklem. Postaraj sie nie dotkngé¢ palcem do odblaskowej powierzchni
przy zdejmowaniu folii zabezpieczajacej.

NOZYCZKI: NADZOR OSOBY DOROSLE]

« Ostroznie wytnij scene podwodnag Zt6z jak na obrazku,

W16z scene do pudetka starajgc sie
aby wszystkie narozniki doktadnie do
siebie przylegaty, J

Postaraj sie, aby linie ciecia
byty proste.

Przyklej potkule do kropki,
odklej z podktadu i przyklej na
Srodek lustra.

Oderwij niebieski film z lustra nie
dotykajac powierzchni palcami.
Odklej zabezpieczenie z jednej

Z mniejszych samoprzylepnyc
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7 Opusc lustro na scan* wewnatrz
9

pudetka pod katem, dociskajac scena W ZN|KAJACA MONETA

do sciany pudetka | zamknij pokrywa, . . L.
Pozycz monetg od publicznosci, Badzle

mogta zobaczy¢ w oknie pudetka Jak jej
moneta znika,

4,a * e
4e Potem powiedz;,,przepraszam,

ale moneta znlknatg
w rownolegtym podmorskim

- wszechswiecie"
ZNIKAJACY PALEC

Zdejmij pokrywke | powoli wsun palec do
podwodnego wszechswiata w pudetku.

Calag tajemnica jest lustro
umleszc/one w pudetku pod
katom 4S Wid/ patrzacy przez
okno pudetka wirl/i, /< nic w nim
nie rna po/a zawieszong w $rodku
pertg (Scianki sceny odbijajg sie
w pudetku). Moneta i lwéj palec

0 znikajg w oddzielonej lustrem,
niewidocznej dla widza czesci
pudetka.

Warunkiem prawidtowego
dziatania jest bardzo czyste lustro,

staraj sie nie dotykaé! powierzchni
V w pudetku znika a po wyjeciu pojawia palcami
\ sie na nowo.

Nadszed} czas WYNALAZKOW!

Zmien perte na lustrze na wiekszg
potkule i zobacz co sie stanie.
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Utrzymanie w czystosci

Proponujemy wykonanie . -
tego doswiadczenia

na starej tacy, przy

zlewozmywaku,

aby nie zniszczy¢ mebli.

Upewnij sie, ze Twoja katamarnica
przejdzie przez otwor butelki, ale nie
wrzucaj jej jeszcze.

Zanurz katamarnice w butelce.
Bedzie zbyt wysoko, wiec popychajjg
palcem az...

Bedziesz potrzebowat
szerokg, przezroczysta
butelke po zyodzie
mineralnej.

.. jej glowa bedzie sie unosi¢ tuz nad

woda.
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~ Mocno zakrec nakretke. (fl. ~c~nUbutelke. Twoja osmiornica

Musisz to poc¢wiczy¢.

W KALAMARNICA CZYTAJ

Popros przyjaciela, aby skoncentrowat sie na katamarnicy
I nakazatjej ruch w dot lub w gore. Niech wskazuje jej
ruchem dtoni Jak ma sie przemieszczac.

n Powiedz:,,Jesli sie nie
skoncentrujesz,
katamarnlca nie zrozumie
Twoich ruchoéw reki".

Pamietaj, nie pokazuj
ruchow Twojej reki.
Odwro¢ uwage widowni
machajagc druga reka lub
duzo mowigc.

Naukowa nal/wa logo doswiadczenia do Nurek Karteziusza, nazwana
po jednym / najwybitniejszych uczonych XVII wieku - Rene Descartes
(Knr|f*/lus/) Podi/as wktadania kalamarnicy do butelki w jej Srodku
lostato tiochc; bgbelkéw powlotr/a W skutek Sciskania butelki
wywinamy dodatkowe ci$nienie na wode zawartg wewnatrz

W konsekwencji prawa Pnscaln powietrze (dzieki swej Scisliwos$ci)
Imnlir|s/a obieto$¢ pod wptywom ci$nienia wywieranego przez wode
wlai ang do Srodka kalnmarnicy. Dzieki tomu $rednia gestos$¢
kalamamicy, poprzednio mniejsza od gestosci wody staje sie wieksza
od nioj i /godnie / prawom Archimedesa katamarnica tonie Przy
zwolnieniu nacisku na butelke powietrze w katamarnicy rozpreza sie,
wypyi bajor z niej cze$¢ wody i zmniejsza jej siedma gestos¢ przez co
kalanuirnica wyptywa

powinna powedrowac¢ w dét.

Sciskaj tak aby wydawalto sie,
ze Twoja reka sie nie rusza.

Im mocniej $ciSniesz tym nizej
zejdze osSmiornica.

PODPOWIEDZ

Jesli katamarnica nie nurkuje,
sprébuj wepchnaé jej gtowe
jeszcze nizej. Upewnij sig, ze
butelka jest petna wody. Jesli
sie zanurzyta i nie chce
wedrowaé do gory - przadnie
wstrzasnij butelkg i zacznij od
pkt.1. a

MYSLACH
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TECZOWY HURAGAN (éwiczenie)

Dzieki tej sztuczce dowiesz sie jak wszystko dziata. Lepiej nie
pokazuj jej znajomym przed sztuczkg opisang na nastepnej

stronie.

éb,\t@@iq% 'ngﬁ@ﬁd/\taqggqugélzlewozmywaka!
1@@@%9@@3@ dagatkowo biaty talerz, nieco ptynu do mycia
naczyn itroche mleka (najlepiej ttustego).

mleko
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TECZOWY DOTYK

J 1 Wlej na talerz mleko (Jak na stronie 9)

Umyj talerz “ | kapnij trzy krople barwnika na $rodku.

Idobrzt go
WYsusz,

® Zanurz w sekrecie palec

w detergencie | uwazaj, aby ) L ..
nie zetrze¢ detergentu. M ggpifbsbgl[kzﬁ;;j&(’maby zblizyt palec

...I NIC SIE NIE DZIEJE.
Wyttumacz przyja-
cielowi, ze nie ma
teczowego dotyku.

Teraz przybliz swaj
palec umoczony

w detergencie,
krople barwnika
zaczne sie rozptywacd
w mleku | uktadac

w teczowy

wzor.

Mirko sktadu sie gtéwnie z wody, ale zawiera takze duzo biatka oraz ttuszcze.
Molekuty ttuszczu nie kxz<g sie z wode dlatego tez nie da sie umy¢ ubrudzonego
tluszczem talerza sarne wode.

Nasz barwnik nie teczy sie z mlekiem do czasu az na talerzu nie znajdzie sie
detergent. Detergent dziata w tym przypadku jako emulgator zmniejsza napiecie
powierzchniowe cieczy i pozwala na poteczenie sie teoretycznie dwoch
niepoteczalnych substancji.
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Zr6b to dosSwiad-
czenie przy zlewo
zmywaku.

Ponacinane kartoniki wykonane sg z bibuty
Czasteczki r6znych barwnikéw poruszajg sie

w niej w réznym czasie (np. niebieski szybciej niz
czerwony). Kolory mieszajg sie tworzac teczowe
cieniowanie. Chromatografia jest popularng
technikg uzywang do rozdzielania lub badania
sktadu mieszanin zwigzkéw chemicznych.

Scanned by CamScanner



MAGICZNY GOOBLEK

Utrzymanie w czystosci

Proponujemy wykonanie

tego doswiadczenia JOyP"
na starej tacy, przy " N
zlewozmywaku, N < >e

aby nie zniszczy¢ mebli.

Wsyp potowe skrobi kukurydzianej
do zlewki i wiej 3 krople zoHtego
i 1 krople niebieskiego barwnika.

Jesli roztwar stanie sie zbyt
ptynny -dodaj skrobi..

Jesli bedziesz mieszac
bardzo, bardzo wolno, nie
powinienes$ mie¢ trudnosci.

Jesli mieszasz zbyt szybko,
bedzie to bardzo trudne..

Tojest GOOBLEK! 1

PODPOWIEDZ

Kiedy skonczysz schowaj zlewke do
lodéwki. Jesli zacznie traci¢ barwe,
wyrzuc¢ roztwor do Smieci, nie do zlewu

Przeéwicz sztuczki
zanim pokazeszje
publicznosci.

Dodatkowo potrzebna
bedzie mocna,
metalowa tyzeczka.

Dolej po kropelce troche zimnej wody
z kranu i mieszaj. Substancja bedzie
bardzo szybko sztywniec.

Teraz powoli zanuz
tyzeczke w zlewce

i nabierz nieco

na tyzeczke..

Powinno sie uda¢
catkiem tatwo.
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Teraz odwro6c¢ zlewke do gory nogami
i szybko odwrdé¢ jg spowrotem.

Nie powinno kapac.

A ) )
Powiedz: ,Gooblek jest

twardy jak skata™.

... Naciskaj
na niego
energicznie
palcem, zeby
pokazac jaki
jest twardy...

Czastki skrobii kukurydzianej
sg bardzo dobne.
Wymieszane z wodg nie
rozpuszczajg sie. Najdzi-
wniejsze jest to, ze poddane
ci$nieniu taczg sie. Poddane

Powoli wylej Goobleka na talerz. Aby
wyciekato wstrzgsaj zlewka. Powinny

utworzy¢ sie ciekawe ksztalty.

-Mam moc aby stopié
zielong skate".

Naciskaj
tagodnie...

» | mam moc, aby
unie$¢ zlewke"

Podnie$ reke
do géry bardzo
szybko.

powolnemu naciskowi poruszja Muzyka musi byé gtosna i mie¢

sie miedzy soba.

To jest zupetnie niespodzie-
wany efekt! To niecodzienne

zjawisko nazywa sie dylatancja.

Jesli wypetnisz basen Gooble-
kiem bedziesz moégt przebiec
po jego powierzchni.
NIESAMOWITE!

Jesli umiescisz Goobleka

(w specjalnym naczyniu) na

gtosniku iwigczysz muzyke -
bedzie tanczytjak glutowaty
potwor

niskie czestotliwosci. Jesli
dodasz barwnika bedzie

wygladato jak na obrazku
ponizej.

Oryginalna nazwa Oobleck
pochodzi z ksigzki Dr. Seussa.
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OBRAZY 3D

Zatdz czerwono niebieskie okulary
i spbjrz na obrazek. Widzisz go w 3D?

To co widzisz jest w rzeczywistosci
dwoma zdjeciami przesunietymi
wzgledem siebie mniej wiecej 0
odlegtos¢ ludzkich oczu.

Jeden z nich jest zabarwiony na
niebiesko a drugi na czerwono.
Kiedy zatozysz czerwono niebieskie
okulary jedno oko widzi tylko
niebieski obraz, a drugie czerwony.
Mozg taczy oba obrazy i powstaje
efekt tréjwymiarowy.

RUCHOME OBRAZY!

<j Trzymaj okulary jak na obrazku przed jednym okiem (drugie
W® zamkniete) i patrz na ptaka. Przesuwaj okularami szybko
w prawo iw lewo. Przez czerwone "szkto" w okularach nie za
dobrze widaé kolor czerwony. Natomiast niebieski i czarny jest
dobrze widoczny. Analogicznie jest z niebieskim "szklem".

Czy widzisz ruch ptasich skrzydet? Czy to Jezeli masz kolorowe mazaki sprébuj

nie dziwne, ze nasze oczy "widzg" czarne pokolorowac¢ miotki z obrazka. Znajacjuz
skrzydta, a nie zmieniajace sie szybko sekret mozesz samodzielnie robi¢ wiasne
kolory nieba? ruchome obrazy.
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NIESAMOWITE HOLOGRAMOWE KINO

Do tego eksperymentu potrzebujesz
smartfona lub tabletu z dostepem do
YouTube.

Najpierw stwérzmy ciemng scenerie dla naszego kina. Uzyj

® do tego czarnego arkusza papieru z zestawu. Dzieki temu
efekt hologramu bedzie wyrazniejszy itatwiejszy do
zauwazenia. t

%_ Czesci w ksztatcie "strzatki" wygnij do Srodka
(jak na obrazku). Wygiecie do $rodka
spowoduje, ze "dach" bedzie skierowany we
wiasciwg strone. a

Gdy poprawnie wyghiesz wszyst-
kie konce, scena bedzie wygladata
jak na obrazku. Miejsca zagiecia
wzmocnij tasma klejaca.

Scanned by CamScanner



y

Wyszukaj na YouTube hasto:

'free hologram video'

Wybierz ktérykolwiek film You Tu be
Z listy.

Obraz na ekranie powinien
przypominaé ten obok.

W16z telefon do sceny teatru
(jesli uzywasz tabletu ustaw
scene na monitorze),

Wyréwnaj piramide na $rodku
® ekranu...

A"tk dziata jednoc/'- .nu
Jako luslro i ekran Na ka/db»
/n md wid/irriy odbir |n
materistu wideo /< ww kN ifl
/ rarji, /<@ plastik jest
przezroczysty widzimy
jednoczesnie odbicia na
kazdej si- clan Cztery odbicia
na raz daj4iluzje rzt-czywr,
tego obiektu Tak,} ter.hmki-
wyswietlanla obrazu wynalazt
Henry Dlrcks a spopulary
zowat John Henry Pepper
w latach sze$édziesiatych XIX
wieku. Jednakze istniejg
dowody, ze pierwsze
wzmianki o tej technologii

pochodza z wieku XVI naszej
ery

»A*

9

Mozesz wsung¢ palec do
piramidy. Wyglada tak, jakby
palec przeszedt przez
przedmiot lub zwierze
wewnatrz niej.
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MAGICZNA FIGURA PRZESTRZENNA

% Przetna kartke po firridi
N Bs*i*.liM Hz*iaCwetszylubm nieiszym odel, ~ 3 naeprzerywanych. Linia
ate zachowaj) proporcje. przerywana bedzie fintg zageoa.

Postaw srodkowy element Teraz mozesz
pokazaé publicznosci. Czy ktos potrafi
zrozumieéjak to zostato zrobione? Wyglada
niemozliwie!

9 Pozwdl publicznosci obejzeé kartke,
wtedy sie wyjasni™

2* PODPOWIEDZ § N

Najlepiej pominh rysowanie linii przerywanej
Podpowiada jak dziata sztuczka.
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SMUTNY CZY WESOLY?

Zt0z te strone
ostroznie
wzdtoz linii
przerywanych.

Pochylaj kartke od siebie i do siebie
i zobacz co sie stanie?

it NIEMOZLIWE FIGURY

W wolnym czasie pocéwicz przerysowywanie
tych figur. Sprébuj pézniej narysowac je
odrecznie aby zaskoczy¢ przyjaciot.

turtydoiietne.

nedgpoecdd
Hodoczu
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Zabawka nieodpowiednia dla dzieci ponizej
6 roku zyda.

Zalecamy nadzor osob dorostych.

Nie nadaje sie dla dzieci ponizej 36 miesigca
zyda z powodu matych czesci, ktére moga
zosta¢ potkniete lub wchitoniete.

Co bedziess potrzebowat dodatkowo!

Ponizaj znajduje sie lista rzeczy, ktorych

nie ma w zestawie a beda potrzebne

w niektorych doswiadczeniach.

strona 5: nozyczki

strona 7. pusta plastikowa butelka po napoju
z zamknieciem

strona 9: mleko, biaty talerz 1mata miseczka

strona 12: mocna metalowa tyzeczka

strona 16: smartfon lub tablet z dostepem do
YouTube

strona 18: linijka, otdwek | nozyczki.

Przeczytaj instrukcje przed zabawa,
postepuj zgodnie z nig i zachowaj
w celach informacyjnych.

Trzymaj mate dzieci i zwierzeta z dala
od eksperymentow.

Przechowuj zestaw w miejscu
niedostepnym dla dzieci ponizej 6 lat.

Barwniki moga brudzi¢. Podczas ich
uzywania zabezpiecz ubranie i miejsce

pracy.

. DROVIADER Slowkla U26
iy
=W agiHim
TJj www.dromadtr.sk
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Tl StarozubirskA 1444
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TrttToyi m;{]-m by Filip | s-ka DROMADER sp. Jawna
8thHoor, No 16 lint 120, 91-341 £6dz, ul. Pojtlitrska 90
Stcllon %ﬂl\g&m Tg]ﬁeg, Taiwan fol. 042612 23 11
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