llod¢ graczy od 2 do 4.
Wiek graczy od 8 lat.

P.rzed.przystqpieniem do gry gracze powinni przygotowac karty i ulozy¢ je w stos
Pionki postawcie na polach zgodnie z kolorami pionkow, w srodkowej czesci p|an§zy
Gra polega na przeprowadzeniu swoich trzech pionkéw na pola |
0 jednakowych kolorach rozmieszczonych w rogach planszy.

Poruszamy sie po liniach taczacych pola.

Przebieg zabawy

Ustalcie gracza, ktéry rozpocznie gre.

P> gﬁ\a

Zachowujac kierunek ruchu wskazéwek zegara, kazdy z graczy kolejno wyciaga karte z pytaniem
dla gracza po swojej lewej stronie. Glosno je odczytuje razem z trzema zaproponowanymi odpowiedziami.

Zac-la‘niem odpowiadajacego gracza jest wskazanie poprawnej odpowiedzi.
Po jej wskazaniu moze przesuna¢ pionek o 1 pole. Moze rowniez poprosi¢ o kolejne pytanie.

Wskazujac po raz drugi z rzedu prawidlowa odpowiedz, otrzymuje mozliwos¢ przesuniecia pionka o 2 pola

Jednak udzielenie btednej odpowiedzi cofa gracza na pole startowe($rodek planszy).

Karty z poprawnymi odpowiedziami odktadamy na bok.

W przypadku btednej odpowiedzi, karte z pytaniem wktadamy pod spéd stosu.
Wyczerpanie stosu kart nieodgadnietych podczas zabawy, pozwala na ponowne
przetasowanie kart z poprawnymi odpowiedziami. Biora one udziat w dalszej zabawie.

Na jednym polu, moze stac tylko jeden pionek.
Gra jest tak skonstruowana, aby gracze oprocz poszerzania wiedzy,
pogtebiali takze strategie poruszania sie po planszy.

Gre wygrywa ten gracz, ktory pierwszy przeprowadzi swoich zawodnikéw na druga strong planszy.

Gratulujemy Mistrzowi.
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tty gry: plansza, pionki, instrukcja, kostka \g

. Przygotowanie do gry \
\  Roztdicie plansze w miejscu zabawy. Wybierzcie koIor
$ planszy na polu Start. Ustalcie kolejnos¢ grajacych. '

ionkow, ustawcie je na

1‘. : &
& I 4
. Zasady gry . . .
{é ‘ Celem gry jest przebycie drogi po Polsce i wykazanie sie jak najwieksza

, wiedza i znajomoscia nazw miast.
¢ Gre rozpoczynacie z pola Start, koriczycie na polu Meta.Rzucajac kostka przesuwacie
’ pionek o ilos¢ wyrzuconych oczek na kostce. Warunkiem {_zystqpienia do gry jest

wyrzucenie 1 lub 6 oczek. "
o |
[op1s POL 3

sz wymieni¢ miasto, ktore znajduje 5)¢w tym regionie

e

Pole z i =3 |
na wskazangitere, Mozna uzywac atlasu w celu spraw@zenia odpowiedzi.
Za kazda odpowied: “QQO pole do przodu. £

Wygrana h
Wygrywa ten gracz, ktéry dotrze na mete najszybciej .
Powodzenia!

.. Kto Pamieta ?

A Augustéw

B Bydgoszcz

C Ciechocinek
CZ Czestochowa
CH Chetm

D Dartowo

E Etk

F Frambork

G Gdansk

H Hel

| Inowroctaw
J Jelenia Gora
K Krakow

K Koszalin

L Lublin

t tédz

M Mragowo
N Nysa

O Opole

P Poznan

P Plock

R Radom

RZ Rzeszow
S Sieradz

SZ Szczein
T Torun

T Tarnobrzeq
U Ustka

W Warszawa
Z Zakopane
Z Zielona Gora
2 2ywiec




